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	4. INTRODUCCIÓN
Las técnicas didácticas  son un conjunto de actividades que el docente planea para facilitar
al alumno la construcción de su conocimiento. De esta forma, estas ocupan un lugar
medular en el proceso de enseñanza aprendizaje.
Cabe resaltar que, planear implica mucho tiempo, y hoy día los docentes tienen una gran
carga de trabajo, lo cual resulta en planeaciones de poca calidad, o bien, en mayor presión
para el docente. Por otro lado, es importante mencionar que, actualmente la educación en
primaria tiene fuertes matices tradicionales, y la enseñanza se basa en el uso de recursos
como libros y cuadernos, principalmente; de modo que, poco se visualiza la potencialidad
de otro tipo de recursos como son los naturales.
Es por ello que, al visualizar estas problemáticas, el grupo 1503 de la asignatura de Diseño
y Elaboración de Recursos Didácticos, pone a su disposición el presente manual, que está
compuesto por un conjunto de técnicas didácticas enfocadas en el uso de los recursos
naturales como recursos didácticos de apoyo en la enseñanza de temas variados.
 


	5. El presente manual  se ha diseñado con el propósito de constituir una herramienta que aporte
ideas sobre el uso de recursos naturales y su aplicación como materiales educativos. El Manual de
es una propuesta es flexible e integra las orientaciones didácticas específicas sobre el uso y
aplicación de estos mediante elementos teóricos y metodológicos que permitirán su
implementación y adecuaciones de acuerdo a las características, intereses, estilos y ritmos de
aprendizaje de los educandos.
presenta las orientaciones didácticas, el enfoque pedagógico y las secuencias de actividades .
Cada una de sus fichas cuenta con la descripción del objetivo,nivel escolar o edad al que se dirige
la actividad, el tipo de aprendizaje de acuerdo a la taxonomía de Bloom, así como la descripción
de la estrategia, así como los materiales que se utilizarán,el tiempo que se sugiere para su
aplicación y sugerencias para su implementación.
El manual está dirigido a docentes, pedagogos y padres de familia.
Considerar los recursos naturales como detonadores o apoyo en el proceso enseñanza aprendizaje
no sólo para su comprensión y aprovechamiento, pretendemos lograr la reflexión de la
importancia de aprovechar al máximo el entorno natural y el uso para lograr la sustentabilidad,
reduciendo la huella ecológica lo que nos ofrece en la construcción de un mejor futuro para todos.
.
 


	6. HORNO MÁGICO Y  EL PLANETA
Los alumnos formaran equipos de cuatro integrantes, después de haber leído el texto
sobre el cambio climático y visualizado el video de energías renovables.
Por: Nataly Diana Alfaro Martínez
Objetivo: Identificar el origen e impacto del cambio climático, así como los tipos de
energías renovables que permitirán contribuir al cuidado del planeta, realizando prácticas
experimentales que aporten al conocimiento de las energías alternativas existentes.
Nivel escolar: 3° de primaria
Tipo de aprendizaje (Bloom): Identificar, pertenece al segundo nivel taxonómico de
Bloom, comprender.
Materiales: Caja de zapatos, papel aluminio, hule cristal, tijeras, cinta adhesiva, marcador,
regla, salchicha de pavo.
Descripción de la estrategia:
 


	7. Posteriormente de haber  identificado los beneficios de la energía solar, se realizará un horno solar en el que
podrán llevar a cabo la cocción de una salchicha de pavo y distinguir la aplicación de las energías alternativas.
Para la realización del horno, los alumnos deben marcar un rectángulo sobre la tapa de la caja de zapatos,
utilizando regla y marcador, dejando un margen de 4 centímetros de cada lado de la caja.
Ya que se encuentra marcado el rectángulo en la tapa, deberán recortarlo y guardar el cartón sobrante.
Una vez que la caja se encuentre recortada deberán forrarla con papel aluminio en su totalidad, al igual que el
pedazo de cartón sobrante.
Después deberán marcar y recortar un trozo de hule cristal para cubrir el rectángulo marcado en la tapa de la
caja.
Cuando tengan listo el trozo de hule, es momento de adherirlo con ayuda de la cinta adhesiva por dentro de la
tapa. Así es como se conforma el horno solar.
Finalmente es momento de poner a prueba el horno, para ello pondrán la salchicha dentro de la caja, será
cerrada totalmente. Con ayuda de la regla deberán apoyar el rectángulo previamente forrado con papel
aluminio, sobre la caja y la ubicarán en un lugar donde haya gran cantidad de energía solar.
Los alumnos podrán identificar la cocción de la salchicha con esta estrategia alternativa, sin necesidad de
contaminar con algún tipo de combustible.
Tiempo: 45 minutos
Sugerencias: Se recomienda que los alumnos dejen en proceso de cocción la salchicha alrededor de 2 horas, para que
posteriormente acudan a identificar los resultados y que no la consuman debido a las medidas de higiene.
 


	8. El alumno realiza  un reloj solar, en donde podrá observar el moviendo de rotación de la
tierra.
Para ello deberá unir los rollos de cartón con la cinta adhesiva, formando un cilindro alto.
Posteriormente debe realizar una perforación en la parte superior del cilindro, de ambos
lados, de forma que el palito de madera pueda atravesarlo.
Por: Nataly Diana Alfaro Martínez
Objetivo: Examinar el fenómeno de rotación y cómo va cambiando de posición el sol a lo
largo del día, identificando los puntos cardinales.
Nivel escolar: 4° de primaria
Tipo de aprendizaje: Examinar, pertenece al cuarto nivel taxonómico de Bloom, analizar.
Materiales: Tres rollos de cartón, plato de plástico, palito de madera, cinta adhesiva, gises.
Descripción de la estrategia:
EL DÍA Y LA NOCHE
 


	9. •Una vez que  se tenga el cilindro perforado, será momento de adherirlo con cinta al plato de
plástico, colocándolo al centro y de forma firme.
•Posteriormente el alumno debe introducir el palito de madera a través del cilindro, cuidando
que quede bien centrado.
•Por último el alumno coloca el plato con el cilindro en una parte del patio donde siempre
haya luz solar y dibuja sobre el suelo con el gis los doce números que indican las horas
marcadas en el reloj.
•De esta forma el alumno será capaz de observar y examinar cómo se van marcando las
horas en el reloj conforme va cambiando la posición del sol.
Tiempo: 35 minutos.
Sugerencias: Es necesario que la actividad se lleve a cabo en un lugar donde haya gran
entrada de energía solar, de igual forma es muy importante que los alumnos verifiquen
durante varios días y a distintos horarios la posición en que se encuentra la manecilla del
reloj.
 


	10. HEMBRA O MACHO
1.  El profesor inicia explicando las diferencias que existen entre las hembras y los machos de una misma
especie, indicando la razón de estos cambios físicos.
2. Después dividirá al grupo en dos: a uno le dará tarjetas con imágenes de los machos de la especie, y al otro
equipo, con imágenes de las hembras. Se les pedirá elegir al menos dos de ellos.
3. Una vez que seleccionen a los animales, los representarán en hojas blancas con ayuda de las flores y hojas, de
tal forma que las diferencias entre macho y hembra sean claras.
Finalmente, compartirán sus ilustraciones con características de la especie.
Sugerencias:
Las hojas y flores que utilicen, deben ser recolectadas preferentemente del suelo, sin cortarlas.
Es preferente escoger animales que tengan diferencias muy marcadas.
POR: ANZIOLA SILVA ANA ROCÍO
OBJETIVO: ILUSTRAR LAS DIFERENCIAS ENTRE HEMBRAS Y MACHOS DE DISTINTAS ESPECIES MEDIANTE IMÁGENES CON LA
FINALIDAD DE INTRODUCIRSE AL TEMA DE LA REPRODUCCIÓN
NIVEL ESCOLAR: 4° DE PRIMARIA
TIPO DE APRENDIZAJE (BLOOM): ILUSTRAR PERTENECE AL CUARTO NIVEL TAXONÓMICO.
TIEMPO: 4O MINUTOS
MATERIAL: FLORES Y HOJAS DE DISTINTOS TAMAÑOS, COLORES Y TEXTURAS; HOJAS BLANCAS; ROTULADORES; PEGAMENTO
BLANCO; IMÁGENES DE ANIMALES DE DIFERENTES ESPECIES HEMBRA Y MACHO. (EJ : LEÓN; PAVO REAL; VENADO)
PROCEDIMIENTO:
 


	11. FLORES Y POLINIZACIÓN
Los  alumnos se dividirán en equipos de tal forma que en cada uno haya mínimo dos flores diferentes para su
observación.
Cada persona deberá buscar previamente qué partes componen a una flor y compartir su búsqueda con su
equipo. Deberán dividir la tareas, ya que al menos uno debe hacer los dibujos de las flores y las partes que
JUNTOS identificarán, otro más deberá diseccionar las flores y compartir los hallazgos, mientras que otros
deberán investigar en qué punto interviene la polinizacíón.
3. Cada equipo expondrá sus hallazgos con el resto del grupo, aportará dudas y/o datos interesantes que
surgieron en su investigación.
1.
2.
3.
POR: ANA ROCIO ANZIOLA SILVA
OBJETIVO: RECONOCER LAS PARTES QUE COMPONEN UNA FLOR MEDIANTE LA OBSERVACIÓN (Y DISECCIÓN) DE FLORES
CON LA FINALIDAD DE CONOCER SOBRE LA POLINIZACIÓN
NIVEL ESCOLAR: 5° - 6° PRIMARIA
TIPO DE APRENDIZAJE (BLOOM): RECONOCER SE UBICA EN EL NIVEL 1 DE LA TAXONOMÍA DE BLOOM.
TIEMPO: 25 MINUTOS
MATERIAL: FLORES FRESCAS, LUPA, HOJAS BLANCAS Y LAPICES DE COLORES
PROCEDIMIENTO:
 


	12. SUGERENCIAS:
Los equipos no  deberán tener más de 9 integrantes cada uno.
El profesor a cargo deberá hablarles sobre el respeto a la flora que se utilice.
 


	13. PRESIÓN
1. En un  recipiente colocamos la arena esparcida de forma uniforme
2. En un primer momento vamos a pedir a los niños que hagan diferentes presiones con su dedo sobre la arena.
3. Después de observar lo que pasa, les pediremos que ahora hagan presión con una de sus manos.
4. Por último, con el ladrillo o algo pesado se colocará sobre la arena.
Se podrá observar que aplicando diferentes pesos la presión de igual forma será diferente, pues mientras una
presión pequeña con el dedo solo hundirá un poco la arena, mientras que con la mano o el ladrillo hará más
presión debido a su peso.
Sugerencias:
El experimento se puede trabar de forma individual o en parejas.
POR: OLMEDO VÁZQUEZ LIZETH
OBJETIVO: DEMOSTRAR EL CONCEPTO DE PRESIÓN MEDIANTE UN EXPERIMENTO CON ARENA PARA QUE CONOZCAN LA
RELACIÓN ENTRE PESO Y PRESIÓN.
NIVEL ESCOLAR: 4° DE PRIMARIA
TIPO DE APRENDIZAJE (BLOOM): DEMOSTRAR PERTENECE AL TERCER NIVEL TAXONÓMICO.
TIEMPO: 2O MINUTOS
MATERIAL: ARENA, UNA SUPERFICIE Y UN LADRILLO.
PROCEDIMIENTO:
 


	14. ARENA QUE BAILA
1.  En una copa ponemos enzima el pedazo de papel y le poneos un poco de arena
2. A la otra copa le ponemos un poco de agua
3. Juntamos las copas, pero sin que se lleguen a tocar
4. Nos mojamos uno de los dedos con agua y frotamos en el borde de la copa que contiene el agua
Se observará que la otra copa vibra por resonancia y los granos de arena se acumularan en algunas regiones.
Sugerencias:
El experimento se puede trabar de forma individual o en parejas.
POR: OLMEDO VÁZQUEZ LIZETH
OBJETIVO: PRACTICAR LAS ONDAS ESTACIONARIAS MEDIANTE UN EXPERIMENTO PARA ESCUCHAR LA RESONANCIA AUDITIVA.
NIVEL ESCOLAR: 4° DE PRIMARIA
TIPO DE APRENDIZAJE (BLOOM): PRACTICAR PERTENECE AL TERCER NIVEL TAXONÓMICO
TIEMPO: 2O MINUTOS
MATERIAL: DOS COPAS DE CRISTAL, AGUA, TROZO DE PAPEL, ARENA.
PROCEDIMIENTO:
 


	15. EL RELOJ Y  MI RUTINA
En equipos de tres integrantes, cada estudiante le contará a su equipo cuál es su rutina y a qué horas realiza sus actividades,
respondiendo a las siguientes preguntas:
¿A qué hora te despiertas?
¿A qué horas llegas a la escuela?
EN CLASE:
1.
POR: CARRERA MÉRIDA AMBAR DANAE
OBJETIVO: IDENTIFICAR EN EL RELOJ LAS HORAS EN LAS QUE SE REALIZAN LAS ACTIVIDADES RUTINARIAS CON EL FIN DE
ESTABLECER HORARIOS POR MEDIO DE UN RELOJ DE CARTÓN QUE MARQUE LAS HORAS CON LEGUMINOSAS
NIVEL ESCOLAR: 3° DE PRIMARIA
TIPO DE APRENDIZAJE (BLOOM): IDENTIFICAR ES PARTE DEL SEGUNDO NIVEL TAXONÓMICO
TIEMPO: 1 HORA
MATERIALES: GARBANZOS, GRANOS DE MAÍZ, RELOJ DE CARTÓN
ACTIVIDAD
Elaborar en casa un reloj de cartón de 25 x 25 cm, pero en lugar de colocar números
para señalar las horas y minutos, dibujar en su lugar cuadrados de tal manera que en
ese espacio puedan colocar libremente las distintas leguminosas. Asímismo, las
manecillas del reloj deberán de ser movibles, pueden utilizar una tachuela para ello.
ANTES DE CLASE:
Este trabajo tiene una licencia Attribution-NonCommercial 4.0
International (CC BY-NC 4.0)
 


	16. ¿A qué hora  sales al recreo?
¿A qué hora sales de la escuela?
¿A qué hora comes?
¿A qué hora haces tu tarea?
¿A qué hora juegas?
¿A qué hora duermes?
Con el fin de dar dinámismo a la actividad, se recomienda que respondan cada pregunta por turnos, es decir, que la pregunta sea
contestada primero por el estudiante A, luego por B y finalmente por C. De esta manera podrán comparar sus horarios y podrán
conocerse más entre ellos
Es preferible mencionar a los estudiantes que utilicen horas cerradas para no complejizarla actividad, debido a que está centrada en
conocer las actividades cotidianas para conocer y establecer horarios
Esta actividad requiere que los estudiantes reconozcan con anticipación las horas del reloj, ya que el fin de esta técnica no es
enseñarles por primera vez a leer el reloj, es un refuerzo y por eso mismo el objetivo de la actividad se encuentra en el segundo nivel
de la taxonomía
SUGERENCIAS:
EL RELOJ Y MI RUTINA
2. Conforme cada integrante responda a una pregunta, deberá señalar en su reloj de cartón las
horas con las manecillas y rellenando cada espacio con la cantidad de semillas correspondiente al
número de horas y minutos, por ejemplo, sí un estudiante responde que se levanta a las 7 de la
mañana, deberá ubicar en qué espacio el reloj marcá las 7 para rellenar el cuadrado con 7 granos de
maíz. Los granos de maíz marcarán las horas y los garbanzos los minutos
 


	17. EL RATÓN Y  EL ELOTE
POR: CARRERA MÉRIDA AMBAR DANAE
OBJETIVO: COMPARAR DISTINTAS CANTIDADES PARA IDENTIFICAR EL USO DE LOS SÍMBOLOS DE DESIGUALDAD POR MEDIO DE
ELOTES DE PLASTILINA Y UN RATÓN
NIVEL ESCOLAR: 3° DE PRIMARIA
TIPO DE APRENDIZAJE (BLOOM): COMPARAR ES PARTE DEL CUARTO NIVEL TAXONÓMICO
TIEMPO: 30 MINUTOS
MATERIALES: GRANOS DE MAÍZ, 4 ABATELENGUAS, CARTÓN, 2 IMAGENES DE UN RATÓN, PLASTILINA AMARILLA Y PINTURA
VERDE
ACTIVIDAD
Elaborar en casa 2 dibujos de elotes con una separación de 10 cm entre ellos sobre una
superficie de cartón. Utilizar la pintura verde para pintar las hojas del elote.
ANTES DE CLASE:
1.
2. Dentro de la figura del elote en sí, rellenar con plastilina amarilla para simular el color de la
masorca
3. Pegar 2 abatelenguas por las puntas para formar el signo "<" y pegar las imágenes del ratón
por ambos lados. La nariz del ratón deberá apuntar hacía la abertura del signo.
 


	18. Este trabajo tiene  una licencia Attribution-NonCommercial 4.0
International (CC BY-NC 4.0)
Una vez visto el tema de "mayor, menor e igual que", el docente hará una serie de preguntas
como "¿5 es mayor, menor o igual que 8?" y los estudiantes deberán colocar sobre un elote 5
granos de maíz y sobre el otro 8 granos.
Se recomienda que la actividad se realice de manera individual, para que cada estudiante
identifique qué cantidades son mayores, menores o iguales
EN CLASE:
1.
2. En la separación que hay entre los elotes, los estudiantes colocarán los abatelenguas que
representan el signo "< ó >" ó colocar dos abatelegunas de manera horizontal para representar el
signo "=". La colocación de los signos dependerá de la respuesta que eligan los estudiantes.
SUGERENCIAS:
EL RATÓN Y EL ELOTE
 


	19. POR: CARRASCO CAMACHO  JESÚS ADAIR
OBJETIVO: APLICAR DE MANERA CORRECTA LOS CONCEPTOS DE ÁREA Y VOLUMEN CON OBJETOS INANIMADOS.
NIVEL ESCOLAR: 6° DE PRIMARIA
TIPO DE APRENDIZAJE: APLICAR PERTENECE AL TERCER NIVEL TAXONÓMICO DE BLOOM, DONDE SE
USA EL CONOCIMIENTO EN UNA NUEVA SITUACIÓN.
MATERIALES:
DOS FRUTAS CON FORMAS SIMILARES, TAMAÑOS DIFERENTES Y QUE SE PUEDAN PELAR
FÁCILMENTE.
MARCADOR NEGRO
PAPEL MILIMÉTRICO TAMAÑO CARTA
CALIBRADOR O REGLA
PELADOR
RECIPIENTE DE MEDICIÓN TRANSPARENTE
AGUA
ACTIVIDADES:
INICIO: CALCULAR EL DIÁMETRO
LOS ALUMNOS CALCULARAN EL DIÁMETRO DE LAS FRUTAS CON AYUDA DEL CALIBRADOR Y/O REGLA Y ANOTARAN EL VALOR DE DIÁMETRO DE CADA UNA
DE LAS FRUTAS EN SU CUADERNO.
Geometría con frutas
 


	20. Geometría con frutas
DESARROLLO:  CALCULAR EL VOLUMEN
LOS ALUMNOS:
1.AGREGAN AGUA DENTRO DEL RECIPIENTE MEDIDOR HASTA LA MITAD.
2.MARCAN EL NIVEL DE AGUA INICIAL CON LA AYUDA DEL MARCADOR.
3.COLOCAN LA FRUTA.
4.MARCAN EL NIVEL DE AGUA ALCANZADO CON LA AYUDA DEL MARCADOR.
5.RETIRAN LA FRUTA.
6.RESTAN LOS DATOS OBTENIDOS (NIVEL DE AGUA ALCANZADO – NIVEL DE AGUA INICIAL) PARA
OBTENER EL VOLUMEN DE LA FRUTA.
7.REPITEN LOS MISMOS PASOS CON LA SIGUIENTE FRUTA.
CIERRE: CALCULAR EL ÁREA
LOS ALUMNOS:
1.PELAN LA FRUTA GRANDE CON MUCHO CUIDADO PARA OBTENER TIRAS LO MÁS LARGAS Y ANCHAS
POSIBLES ESTO CON AYUDA DEL PELADOR.
2.COLOCAN TODAS LAS TIRAS DE CASCARA LO MÁS CERCA POSIBLE ENTRE SÍ PARA EVITAR
ESPACIOS VACÍOS SOBRE EL PAPEL MILIMÉTRICO.
3.DELINEAN EL CONTORNO DE LA FORMA CREADA CON AYUDA DEL MARCADOR.
4.REPITEN LOS MISMOS PASOS CON LA FRUTA PEQUEÑA.
5.RETIRAN LAS CASCARAS DE LAS FRUTAS.
6.CUENTAN LOS CUADROS Y ANOTAN ESE NÚMERO EN EL PAPEL MILIMÉTRICO (LA CANTIDAD DE
CUADROS ES EL ÁREA DE LA SUPERFICIE EN CM²).
TIEMPO: 50 MINUTOS
SUGERENCIAS:
LA ACTIVIDAD PUEDE LLEVARSE A CABO EN
PAREJAS.
SE PUEDE REPARTIR UN POCO DE FRUTA LIMPIA
PARA COMER ANTES DE LA ACTIVIDAD.
LA ACTIVIDAD SE TIENE QUE LLEVAR A CABO COMO
SE INDICÓ EN LA PARTE SUPERIOR, DE LO
CONTRARIO NO SALDRÁ CORRECTAMENTE.
 


	21. POR: CARRASCO CAMACHO  JESÚS ADAIR
OBJETIVO: USAR DE MANERA CORRECTA LOS HÁBITOS DE CUIDADO E HIGIENE HACIA LOS PEQUEÑOS SERES VIVOS QUE CONVIVEN CON NOSOTROS.
NIVEL ESCOLAR: 1° DE PRIMARIA
TIPO DE APRENDIZAJE: APLICAR PERTENECE AL TERCER NIVEL TAXONÓMICO DE BLOOM, DONDE SE
USA EL CONOCIMIENTO EN UNA NUEVA SITUACIÓN.
MATERIALES:
CARACOLES VIVOS
ATOMIZADOR DE PLÁSTICO
AGUA
DISTINTOS ALIMENTOS
HOJAS BLANCAS
DIBUJOS DE CARACOLES
COLORES, PINTURA Y MARCADORES
½ CARTULINA
ACTIVIDADES:
INICIO: CUIDADO DE LOS CARACOLES
LOS PEQUES:
1. REFRESCAN A CADA UNO DE SUS CARACOLES CON AYUDA DEL ATOMIZADOR DE PLÁSTICO LLENO DE AGUA.
2. ALIMENTAN A CADA UNO DE SUS CARACOLES CON LOS DISTINTOS ALIMENTOS DE CASA PARA OBSERVAR Y QUE SEPAN DISCRIMINAR CUÁLES LE GUSTAN Y
CUÁLES NO. 3. RECOGEN LAS SOBRAS DE ALIMENTO.
Los pequeños Helicicultores
 


	22. DESARROLLO: CONOCER A  LOS CARACOLES
LOS PEQUES:
1. APRECIAN CON LOS SENTIDOS DE LA VISTA Y EL TACTO LAS DIFERENTES PARTES QUE COMPONEN A SUS CARACOLES, PARA DESPUÉS DESCRIBIRLAS POR
TEXTURA, IMAGEN Y COLOR, POSTERIORMENTE CON AYUDA DE LOS DIBUJOS DE CARACOLES ESCRIBIR CADA UNA DE SUS PARTES Y LA FUNCIÓN QUE
DESEMPEÑA.
2. COLOCAN UNA HOJA BLANCA EN EL SUELO Y PONEN ENCIMA A SUS CARACOLES, CON EL FIN
DE OBSERVAR EL RASTRO DE BABA QUE DEJA EL CARACOL.
3. DIBUJAN UNA LÍNEA RECTA EN OTRA HOJA BLANCA, CON EL FIN DE OBSERVAR SI LOS CARACOLES GRANDES SON MÁS RÁPIDOS QUE LOS PEQUEÑOS,
ADEMÁS DE SI ES CAPAZ EL CARACOL AVANZAR DE FORMA RECTA.
CIERRE: RESPETO HACIA LOS PEQUEÑOS SERES VIVOS
LOS PEQUES REALIZARAN UN CARTEL SOBRE EL RESPETO, EL CUIDADO Y LA PROTECCIÓN DEL CARACOL
COMO SER VIVO, ESTO CON AYUDA DE LA MEDIA CARTULINA, LOS COLORES, PINTURAS Y
MARCADORES TRAÍDOS.
TIEMPO: 60 MINUTOS
SUGERENCIAS:
LOS ALIMENTOS DE PREFERENCIA QUE SEAN VERDURAS O FRUTAS.
EL CARTEL PUEDE SER ELABORADO EN EQUIPOS.
SOLICITAR BATAS PARA EVITAR ENSUCIARSE CON LA PINTURA.
Los pequeños Helicicultores
 


	23. 5 PEDAZOS DE  MADERA QUE LOS NIÑOS (CON AYUDA DEL PROFESOR) BUSQUEN EN SU ENTORNO
5 PEDAZOS DE METAL O HIERRO (MONEDAS) PINTADAS DEL MISMO COLOR QUE LA MADERA PROPORCIONADAS POR EL PROFESOR
UN LAPIZ
UN IMAN DE NEODINIO
SILICON
LOS NIÑOS SALDRAN AL PATIO Y EN EQUIPOS DE 4 PERSONAS BUSCARAN 5 TROZOS DE MADERA POR EQUIPO
UNA VEZ ENCONTRADO LAS PIEZAS REGREARÁN AL SALÓN CONFORMADOS POR SUS MISMOS EQUIPOS
POR: JUAREZ SANTIAGO ANGEL JOVAN
OBJETIVO: CONOCER A QUE LE LLAMAMOS MAGNETISMO POR MEDIO DE RECURSOS RENOVABLES Y NO RENOVABLES
TIPO DE APRENDIZAJE: APLICAR EL TERCER NIVEL TAXONÓMICO DE BLOOM DONDE PUEDA SER EXPLICADO Y APLICADO EL APRENDIZAJE .
NIVEL ESCOLAR: PRIMERO DE PRIMARIA
MATERIALES:
ACTIVIDADES:
INICIO: ARMANDO EL CAMPO
LA Y LOS ALUMNOS:
1.
2.
Piedra mágica
 


	24. Tiempo 1:30 hrs
Piedra  mágica
LA ACTIVIDAD PUEDE LLEVARSE ACABO EN UN NUMERO EQUITATIVO DE ALUMNOS PRESENTES
EN TODO MOMENTO SE TIENE QUE CONTAR CON LA PRESENCIA DEL PROFESOR
EXAUSTIVA ATENCION EN LOS OBJETOS QUE AGARRAN LOS NIÑOS PARA EVITAR ACCIDENTES
PUEDE CAMBIARSE POR OBJETOS DE PLASTICO DE SER NECESARIO
3. EL PROFESOR PARA CADA EQUIPO LOS PROPORCIONARA LAS CINCO MONODAS (PINTADAS DEL MISMO COLOR) Y LAS REVOLVERAN CON
SUS TROZOS DE MADERA
4. EL PROFESOR LES BRINDARÁ EL IMAN PEGADO CON SILICON AL LAPIZ
5. CADA EQUIPO UTILIZANDO SOLO EL LAPIZ TENDRA QUE SEPARAR Y ENCONTRAR CUALES SON LAS MONEDAS Y FINALMENTE OBSERVARAN
¿POR QUE SE ATRAEN?
SUGERENCIAS
 


	25. 1 BASE DE  MADERA DE 20X15 CM
1 PEDAZO DE MADERA CON UN GRUESO DE 3 CM DE ANCHO POR 10 CM DE ALTO
8 CLAVOS
4 IMANES ( 2+ Y 2-)DE VOCINA O ALTA VOZ
2 IMANES DE NEODIMIO DE 3 CM O MÁS
1 HOJA DE ACETATO
ALFILES O TACHUELA
SILICON CALIENTE
FIJARAN LOS CLAVOS (CON AYUDA DEL PROFESOR) DE MANERA PARELAR FORMANDO FILAS DE 4 CLAVOS CON UNA SEPARACION DE 1 CM CADA UNO
YA QUE NOS VAN A SERVIR DE BASE DE NUESTRO PROYECTO.
POR: JUAREZ SANTIAGO ANGEL JOVAN
OBJETIVO: CONOCER COMO SE PRODUCE LA LEVITACION DE LOS OBJETOS METALICOS POR MEDIO DEL CAMPO MAGNETICO USANDO MATERIALES
RENOVABLES- QUINTO DE PRIMARIA
TIPO DE APRENDIZAJE: APLICAR EL SEGUNDO NIVEL TAXONÓMICO DE BLOOM DONDE PUEDA SER EXPLICADO Y COMPRENSIVO EL APRENDIZAJE
NIVEL ESCOLAR: 6TO DE PRIMARIA
MATERIALES:
ACTIVIDADES: GRUPAL
INICIO: ARMANDO LA GRAVEDAD
LA Y LOS ALUMNOS:
1.
¿Porqué vuela?
Sugerencias
El profesor puede ser quien haga uso de las herramientas más complicadas.
Preguntarles a los alumnos una explicacion para hacer una clase una mas
participativa .
 


	26. 2. VAMOS A  TOMAR LOS 4 IMANES DE BOCINA O ALTAVOZ Y LOS VAMOS A COLOCAR DOS EN
CADA EXTREMO TOMANDO PRIMERO DOS DE ELLOS, LOS COLOCAMOS APOYADOS EN LOS CLAVOS
Y DEBEMOS VER QUE QUEDEN EN LA POSICIÓN ADECUADA (NO EN LA QUE SE ATRAEN SI NO EN
LA QUE SE REPELAN Y HAYA UNA FUERZA)
3. CON AYUDA DEL PROFESOR SE TOMARA LA HOJA DE ACETATO Y LA ENROLLARAN DE TAL
MANERA QUE QUEDE A LA MISMA MEDIA DEL ANCHO DE LOS IMANES DE NEODIMIO.
NOTA: PARA EL USO DEL SILICÓN SIEMPRE ÉL ALUMNO TIENE QUE SER APOYADO POR UN ADULTO
O PROFESOR
DESARROLLO
4. A CONTINUACIÓN CON EL SILICÓN CALIENTE FIJAREMOS NUESTROS IMANES DE NEODIMIO A
NUESTRA HOJA DE ACETATO. OJO (LOS IMANES DE NEODIMIO TIENEN QUE ESTAR COLOCADOS DE
TAL MANERA QUE SE REPELEN CON LOS IMANES DE ALTA VOZ)
5 COMO PUNTA DE FLECHA COLOCAREMOS NUESTRA TACHUELA EN UNO DE LOS EXTREMOS DE
NUESTRA HOJA DE ACETATO YA ARMADA, Y LO FIJAREMOS TAMBIÉN CON SILICÓN.
CIERRE
6 POR ULTIMO COLOCAREMOS NUESTRO PEDAZO DE MADERA DE MANERA VERTICAL POR FUERA Y
EN MEDIO DE NUESTROS IMANES DE ALTAVOZ
7 TOMAREMOS NUESTRO TUBO CON LOS IMANES Y RECARGAREMOS LIGERAMENTE LA TACHUELA
EN NUESTRO PEDAZO DE MADERA Y OBSERVAREMOS COMO ¡EMPIEZA A LEVITAR!
Tiempo 1:30hrs- 2hrs
¿Porqué vuela?
 


	27. 1.
2.
3.
4.
5.
ÍNDICE
Escribe tu sección  del programa
Escribe tu sección del programa
Escribe tu sección del programa
Escribe tu sección del programa
Escribe tu sección del programa
NOMBRE: FÉLIX GUARNEROS MARÍA FERNANDA
OBJETIVO DE APRENDIZAJE: CONOCER E IDENTIFICAR DIVERSAS TEXTURAS PARA ESTIMULAR SU DESARROLLO SENSORIAL A TRAVÉS DEL TACTO.
NIVEL ESCOLAR: PARA NIÑOS Y NIÑAS EN NIVEL PREESCOLAR
TIPO DE APRENDIZAJE (BLOOM): “CONOCER" E "IDENTIFICAR” PERTENECEN AL PRIMER NIVEL DE LA TAXONOMÍA DE BLOOM: CONOCIMIENTO.
MATERIALES:
1. SEMILLAS DE DIFERENTES TAMAÑOS Y TEXTURAS, POR EJEMPLO:
• FRIJOLES
• AJONJOLÍ
• LENTEJAS
• ARROZ
2. MATERIALES COMPLEMENTARIOS, TAMBIÉN DE DIFERENTES TAMAÑOS Y TEXTURAS, COMO:
• SAL FINA
• ARENA DE MAR
• MIEL
• AGUA
3. GLOBOS DE LÁTEX DE DIVERSOS COLORES
Globos misteriosos
 


	28. 1.
2.
3.
4.
5.
ÍNDICE
Escribe tu sección  del programa
Escribe tu sección del programa
Escribe tu sección del programa
Escribe tu sección del programa
Escribe tu sección del programa
DESCRIPCIÓN DE LA ESTRATEGIA:
1. SE DEBERÁN LLENAR LOS GLOBOS CON LOS MATERIALES CONSEGUIDOS. (SE RECOMIENDA USAR MÍNIMO 5 GLOBOS RELLENOS DE DIFERENTES
MATERIALES).
2. SE LE ENTREGARÁN AL NIÑO LOS GLOBOS RELLENOS Y AMARRADOS, MOTIVÁNDOLO A QUE LOS MANIPULE TANTO COMO DESEE.
3. UNA VEZ EXPLORADOS TODOS LOS GLOBOS RELLENOS, SE PUEDE COMENZAR A HACERLE PREGUNTAS ACERCA DE SU EXPERIENCIA AL TOCARLOS, POR
EJEMPLO:
-¿CÓMO SE SIENTEN?
-¿CUÁL TE GUSTÓ MÁS? ¿POR QUÉ?
-¿CUÁL TE GUSTÓ MENOS? ¿POR QUÉ?
-¿QUÉ IMAGINAS QUE TIENEN DENTRO LOS GLOBOS?
4. FINALMENTE, SE LE PUEDE REVELAR DE QUÉ ESTABAN RELLENOS LOS GLOBOS Y PODRÁ DESCUBRIR SI ADIVINÓ.
TIEMPO: SESIONES DE ENTRE 20 Y 30 MINUTOS
SUGERENCIAS:
ESTA ACTIVIDAD ES PREFERIBLE LLEVARLA A CABO DE MANERA INDIVIDUAL (ES DECIR, SÓLO EL NIÑO CON SU GUÍA) PARA QUE EL NIÑO PUEDA EXPLORAR
LIBREMENTE LOS RECURSOS BRINDADOS Y CON LA MAYOR CONCENTRACIÓN POSIBLE. POR OTRO LADO, HAY QUE TOMAR EN CUENTA QUE EL OBJETIVO
SE ALCANZARÁ DESPUÉS DE VARIAS SESIONES DE REPETICIÓN CONTINUA DE ESTA ACTIVIDAD U OTRAS ACTIVIDADES SIMILARES DE ESTIMULACIÓN
SENSORIAL, PUES EL NIÑO REQUIERE DE LA CONSTANTE EXPLORACIÓN Y MANIPULACIÓN DE DIVERSAS TEXTURAS PARA PODER CONOCERLAS,
FAMILIARIZARSE CON ELLAS Y FINALMENTE, IDENTIFICARLAS. ADEMÁS, PUEDE SER LA OPORTUNIDAD IDEAL PARA INTRODUCIRLE CONCEPTOS COMO
"SUAVE, DURO, RASPOSO, GRANDE O PEQUEÑO", ADEJTIVOS CALIFICATIVOS BÁSICOS QUE LE SERÁN ÚTILES EL RESTO DE SU VIDA.
Globos misteriosos
 


	29. 1.
2.
3.
4.
5.
ÍNDICE
Escribe tu sección  del programa
Escribe tu sección del programa
Escribe tu sección del programa
Escribe tu sección del programa
Escribe tu sección del programa
NOMBRE: FÉLIX GUARNEROS MARÍA FERNANDA
OBJETIVO DE APRENDIZAJE: RECONOCER EL AUTOCUIDADO COMO UNA NECESIDAD BÁSICA PARA SU CRECIMIENTO Y BIENESTAR INTEGRAL, MEDIANTE LA
IDENTIFICACIÓN CON LOS CUIDADOS DE UNA SEMILLA.
NIVEL ESCOLAR: 1ER GRADO DE EDUCACIÓN PRIMARIA.
TIPO DE APRENDIZAJE (BLOOM): “RECONOCER” PERTENECE AL
SEGUNDO NIVEL DE LA TAXONOMÍA DE BLOOM: COMPRENSIÓN.
MATERIALES:
• UNA MEDIA
• ASERRÍN (FINO O GRUESO)
• ALPISTE
• MATERIAL DECORATIVO (PARA CARACTERIZAR UN PERSONAJE)
• PEGAMENTO, SILICÓN LÍQUIDO O SILICÓN CALIENTE.
SUGERENCIA: SE RECOMIENDA QUE EL ALUMNO TENGA CERCA A UN ADULTO PARA QUE LE APOYE CUANTO SEA NECESARIO DEL PASO 1 AL 3.
DESCRIPCIÓN DE LA ESTRATEGIA:
1. SE DEBE RECORTAR DE LA MEDIA LA ZONA DE LOS DEDOS Y POSTERIORMENTE, HACER UN NUDO MUY APRETADO EN ESE EXTREMO. DESPUÉS, SE
VOLTEA LA MEDIA PARA DEJAR EL NUDO EN EL INTERIOR.
Mi gemelo y yo
Imagen extraída de:
https://www.pinterest.com.mx/pin/751960469005548827/
 


	30. 1.
2.
3.
4.
5.
ÍNDICE
Escribe tu sección  del programa
Escribe tu sección del programa
Escribe tu sección del programa
Escribe tu sección del programa
Escribe tu sección del programa
Mi gemelo y yo
2. SE COMIENZA A RELLENAR LA MEDIA CON DOS CUCHARADAS DE ALPISTE SEGUIDAS POR ASERRÍN, HACIENDO UN POCO DE PRESIÓN AL DEPOSITARLO,
HASTA OBTENER UN BULTO DE APROXIMADAMENTE 15 CENTÍMETROS DE ALTO. ALCANZADO ESTE PUNTO, SE DEBE PROCEDER A AMARRAR MUY BIEN LA
MEDIA POR EL OTRO EXTREMO. EL LADO QUE CONTIENE EL ALPISTE DEBE SER EL EXTREMO SUPERIOR DEL MUÑECO.
3. EL NIÑO DECORARÁ EL MUÑECO OBTENIDO CON LA INTENCIÓN DE TRANSFORMARLO EN SU GEMELO; INTENTARÁ HACER QUE EL MUÑECO SE PAREZCA
LO MÁS POSIBLE A SÍ MISMO.
4. UNA VEZ LISTO SU GEMELO, EL NIÑO DEBERÁ MOJARLE LA CABECITA (EXTREMO CON ALPISTE) LIGERAMENTE TODOS LOS DÍAS POR LA MAÑANA Y POR
LA NOCHE SIN FALTA. CINCO DÍAS MÁS TARDE, NOTARÁ QUE ALGUNAS SEMILLAS DE ALPISTE HAN COMENZADO A GERMINAR Y CRECER A TRAVÉS DE LA
MEDIA, SIMULANDO SER EL CABELLO DEL MUÑECO.
5. DESPUÉS DE 15 DÍAS DE CUIDAR A SU GEMELO, LA PERSONA QUE LE ACOMPAÑÓ COMO GUÍA PODRÁ FINALIZAR LA ACTIVIDAD HACIENDO UNA BREVE
REFLEXIÓN CON EL NIÑO ACERCA DE LA IMPORTANCIA DE CUIDAR DE SÍ MISMO DIARIAMENTE MEDIANTE ACCIONES DE AUTOCUIDADO BÁSICO, COMO
LAVARSE LOS DIENTES, PEINARSE, LAVARSE LAS MANOS, BAÑARSE, ALIMENTARSE ADECUADAMENTE O DORMIR LO SUFICIENTE; TAL COMO LO HIZO CON
SU MUÑECO: PARA LOGRAR CRECER TAN FUERTE Y SANO COMO EL CABELLO DE SU GEMELO.
6. SI EL NIÑO ASÍ LO DESEA, PUEDE SEGUIR CUIDANDO A SU GEMELO.
TIEMPO: 15 DÍAS
 


	31. Previsiones
Lorem ipsum dolor  sit amet, consectetur adipiscing elit. Vivamus quis
ultrices felis. Fusce sapien nunc, posuere at mauris sed, sagittis
luctus erat. Integer sollicitudin pellentesque dolor ac suscipit. Duis
quis commodo mauris.
Está actividad tiene una Licencia Creative Commons
Atribución-NoComercial-SinDerivadas 4.0 Internacional.
HIERRO EN MI DESAYUNO
POR: JACOBO ESTRADA JUAN PABLO
OBJETIVO: DISTINGUIR LA CANTIDAD DE HIERRO EN LOS CEREALES Y SU IMPORTANCIA EN EL SER HUMANO
NIVEL ESCOLAR: EDUCACION FORMAL, 6° DE PRIMARIA
TIPO DE APRENDIZAJE (BLOOM): DISTINGUIR. CUARTO NIVEL TAXONÓMICO DE BLOOM
TIEMPO: 45 MINUTOS
MATERIAL: 1 CAJA DE CEREAL CON ALTO CONTENIDO EN HIERRO, BATIDOR O UNA CUCHARA PARA REVOLVER, IMÁN, AGUA, JARRA DE
ACERO, RECIPIENTE
PROCEDIMIENTO:
Como primer paso debemos poner a calentar el agua en la jarra
Colocamos una cantidad de cereal en el recipiente, enseguida vertimos el agua caliente y dejamos reposar aproximadamente 20 minutos
Una vez reblandecidos hay que batirlos consiguiendo una pasta donde flotaran libremente las partículas de hierro
Finalmente, para ver la aparición del hierro lo único que tenemos que hacer es acercar el imán
Observa con detenimiento la aparición de una mancha oscura la cual representa la presencia del hierro
Visitan el siguiente enlace https://ods.od.nih.gov/factsheets/Iron-DatosEnEspanol/ que les ayudara a tener conocimiento sobre
¿Qué es el hierro? así como su relevancia para el ser humano
Representan con un dibujo el momento en el que aparece el hierro como una mancha oscura en el recipiente
Finalmente se les pide escribir una conclusión acerca del experimento y la importancia del hierro para el ser humano
En su cuaderno los estudiantes realizan las siguientes indicaciones:
 


	32. Envío gratuito
Usabilidad
Ofertas
Nueva colección
LA  NATURALEZA Y LOS LÍQUENES
Actividad:
En equipo los estudiantes realizarán un reporte de investigación con las siguientes características:
Introducción, desarrollo (objetivos, material, procedimiento y resultados) y conclusión de la práctica de laboratorio
Sugerencia:
El alumno explicara la importancia de los líquenes en la naturaleza
Presentara imágenes ilustrativas de la mira del liquen con el microscopio Está actividad tiene una Licencia Creative Commons
Atribución-NoComercial-SinDerivadas 4.0 Internacional.
POR: JACOBO ESTRADA JUAN PABLO
OBJETIVO: EXPLICAR LOS CONCEPTOS RELACIONADOS CON LOS LÍQUENES, ADEMÁS DE DESARROLLAR HABILIDADES Y DESTREZAS
MEDIANTE LA OBSERVACIÓN MICROSCÓPICA
NIVEL ESCOLAR: EDUCACION FORMAL, 6° DE PRIMARIA
TIPO DE APRENDIZAJE (BLOOM): EXPLICAR. CUARTO NIVEL TAXONÓMICO DE BLOOM
TIEMPO: 1 HR
MATERIAL: 1 BATA DE LABORATORIO, FRAGMENTO DE LIQUEN, (MICROSCOPIO ÓPTICO, 2 PORTAOBJETOS, 2 CUBREOBJETOS
PROPORCIONADO EN EL LABORATORIO)
PROCEDIMIENTO:
Colocar un filamento delgado de liquen en el portaobjetos.
Colocar una gota de agua en el filamento de liquen sobre el portaobjetos.
Observar al microscopio con el objetivo de menor aumento.
Cambiar al objetivo de mayor aumento (100X), agregando una gota de aceite de inmersión.
Identificar la alga clorofila y la hifa del hongo
Los estudiantes se organizarán en equipos de 4 personas, y realizarán las siguientes indicaciones:
 


	33. Agua.
Arroz
Arena.
Piedras.
Aceite.
Tierra. Descripción de  la
estrategia:
Sugerencias
Junto pero no revuelto
Por: Jardon Vilchis Sandra Isabel.
Objetivo: Ejecutar las diversas técnicas de separación de mezclas para corroborar
su utilidad, mediante el uso de diversos materiales.
Nivel escolar: 5º grado de primaria.
Tipo de aprendizaje (Bloom): Ejecutar pertenece al nivel cognitivo 3- Aplicar.
Tiempo: 60 min
Materiales
Clavos
Coladera.
Imán.
Filtro.
Recipientes.
Tarjetas rojas y
verdes.
El docente:
1.Forma equipos de cuatro a cinco personas, y les entrega un cuadro explicativo
referente a las técnicas de separación de mezclas.
2.Da diez minutos para que en el equipo se lean y comenten las técnicas de
separación de mezclas.
3. Entrega una tarjeta roja y una verde a cada integrante del equipo.
4. Indica a los alumnos que él mencionara cada técnica, y conforme esto
suceda, cada uno levantara su tarjeta verde, en caso de haber comprendido
dicha técnica, y roja si no la comprendió (en este caso el docente la explicará).
5. Entrega a cada equipo un cuadro, para rellenar, compuesto por tres columnas:
mezcla (agua con arroz, arena con piedras, agua con aceite, tierra y clavos), método
de separación y explicación.
6. Enseguida, hará entrega de los materiales: agua, arroz, arena, piedras, agua,
aceite, tierra, clavos, coladera, filtro, imán, y recipientes.
7. Solicitará a los alumnos hagan las mezclas indicadas en el cuadro, y con ayuda de
la coladera, el imán y el filtro, comiencen a experimentar, hasta lograr separar dichas
mezclas. De modo que, posteriormente, basándose en el cuadro referente a las
técnicas de separación de mezclas y en sus experimentaciones, puedan definir que
técnica le corresponde a cada mezcla, expliquen el porqué, y así completen la tabla.
Cuide que los equipos no sean de más de cinco personas, pues de romper con
este criterio se corre el riesgo de poca o nula participación de algunos
integrantes.
De ser posible realice la actividad al aire libre, para evitar manchar el piso, las
butacas, los cuadernos, etc.
Solicite el material con anticipación y resguárdelo hasta la fecha en la que se
vaya a llevar a cabo la actividad, esto con el fin de prevenir que falte
material.
Respecto al cuadro explicativo en torno a las técnicas de separación de
mezclas, puede usar el disponible en la siguiente liga:
https://drive.google.com/file/d/1qmwwRjNijMpG_hNHGEkBRo_5LtCeZiH_
/view?usp=share_link
En cuanto al cuadro para rellenar, es posible que haga uso del disponible en la
siguiente liga: https://drive.google.com/file/d/1bjOQFBRbl5MPr9aVcC-
NksYvF7h0D_As/view?usp=share_link
Este trabajo tiene una licencia Creative Commons
Attribution- NonCommercial-ShareAlike 3.0 IGO License.
 


	34. Descripción de la
estrategia:
En  clase:
El docente
1.Solicita a los alumnos se acomoden en los equipos formados previamente.
2.Pide a los alumnos coloquen la planta dentro del recipiente, le pongan agua hasta
taparla por completo, coloquen un poco de carbonato, y, finalmente, la expongan a la
luz del sol, durante 30 minutos, mínimo.
3. Mientras tanto, entrega a cada equipo una imagen del proceso de fotosíntesis,
solicita que con base en sus notas y en lo que observan en la imagen, expliquen en la
parte trasera el proceso de fotosíntesis.
4. Invita a los equipos a observar lo que sucede en su experimento y a comentar
respecto a ello, de manera grupal.
5.
Cierra dando una explicación del proceso de fotosíntesis, contrastando lo que sucede
en el experimento con su explicación.
Sugerencias
¿Cómo se alimentan las
plantas?
Por: Jardon Vilchis Sandra Isabel
Objetivo: Demostrar el proceso de fotosíntesis para comprender como se
alimentan las plantas mediante un experimento simulador.
Nivel escolar: 5º grado de primaria.
Tipo de aprendizaje (Bloom): Demostrar pertenece al nivel cognitivo 3- Aplicar.
Tiempo: 60 min
Materiales
Una planta
acuática
Un recipiente
transparente.
Agua
Bicarbonato de
sodio
Una cuchara.
Previo a la clase:
El docente:
1.Solicita a los alumnos investiguen acerca de la fotosíntesis y tomen nota de lo
que consideren más importante.
2.Pide a los alumnos que formen equipos de tres a cinco personas y se organicen
para traer los siguientes materiales: planta acuática, recipiente transparente, agua,
bicarbonato de sodio, cuchara.
Guie a los equipos en las actividades.
Para la actividad de explicar el proceso de fotosíntesis, es posible que use la
imagen disponible en:
https://drive.google.com/file/d/1bEC6TGhZ9Avrf_6oMyLDAagPsC5cL7LO/view?
usp=share_link
Para dar su explicación de cierre, puede apoyarse en los siguientes recursos:
Portal de educación infantil y primaria (2019). Guía Fotosíntesis – La fotosíntesis
para niños de primaria. https://www.educapeques.com/recursos-para-el-
aula/conocimiento-del-medio-primaria/la-fotosintesis.html
Smile and learn. (2020). La fotosíntesis de las plantas | Ciencias naturales para
niños. https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=mtGgo68VM54
María, L. (2020). Experimento para mostrar la Fotosíntesis a niños de Primaria,
realizado por Juan de 5º. Santander. [Video]. https://www.youtube.com/watch?
v=EWVVAPFLtHU
Este trabajo tiene una licencia Creative Commons
Attribution- NonCommercial-ShareAlike 3.0 IGO License.
 


	35. Envío gratuito
Usabilidad
Ofertas
Nueva colección
MIS  PROPIAS PINTURAS
agua
un colador
una cuchara
un plato hondo o recipiente
azucar glas
botecitos para guardar las pinturas
espinaca
granada o fresa
Nombre: Hernández Cid Fátima Alondra
Objetivo: identificar que las frutas y verduras , no solo se utilizan como alimentos .
Nivel escolar: Educacion formal, 4° de primaria
Tipo de aprendizaje (Bloom): aplicar . sexto nivel taxonómico de Bloom
Tiempo: 1 hr
Material:
1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
Utiliza espinacas bien picada en un plato hondo
Coloca agua caliente sobre las espinazas hasta taparlas , deja
reposar por 5 minutos .
Usa la cuchara para triturar las espinacas y sacarles el jugo
Pasalas por un colador , toma tos cucharas de la mezcla y agrega 4
cucharadas de azucar.
Coloca la mezcla en tu botecito
Utiliza las granadas y coloccalas en un plato hondo
Coloca agua caliente sobre las granadas hasta taparlas , deja
reposar por 5 minutos .
Usa la cuchara para triturar las granadas y sacarles el jugo
Pasalas por un colador , toma tos cucharas de la mezcla y agrega 4
cucharadas de azucar.
Coloca la mezcla en tu botecito
PROCEDIMIENTO (Color verde):
Esta actividad se realizara de manera indivudual o en parejas.
PROCEDIMIENTO (Color rojo)
Tarea: Realiza un dibujo de tu preferencia y aplica las pinturas . Además deberás presentarlo frente al grupo
 


	36. JUGANDO A LOS
DETECTIVES
Pincel  o hisopo
hojas blancas
limón
agua
Vela
Recipiente
Nombre: Hernández Cid Fátima Alondra
Objetivo: Analizar la oxidación del limón
Nivel escolar: EDUCACIÓN formal, 6° de primaria
Tipo de aprendizaje (Bloom): aplicar . sexto nivel taxonómico
de Bloom
Tiempo: 1 hr
Material:
1.
2.
3.
4.
5.
6.
Exprime el limón en un recipiente y añade una cucharada de agua
Mezcla y con ayuda de un pincel o hisopo , escribe tu mensaje en la
hoja blanca
Deja secar
Coloca una vela debajo (sin poner el papel demasiado cerca) y
podrás leer el mensaje.
El estudiante deberá investigar porque el limón cambia de color al
calentarse y elaborar un reporte donde incluya introducción ,
desarrollo y conclusión.
Procedimiento :
1.
2.
3.
4.
Tarea:
Sugerencia:
Agrega fotos de tu trabajo
 


	37. Lozano Ramos Arleth  Michell
Objetivo: Elaborar una máquina simple (torno) para observar su funcionamiento.
Nivel Escolar: 6to primaria
Tipo de Aprendizaje: Crear se encuentra en el sexto nivel de la taxonomía de Bloom
Tiempo: 40 minutos
Material:
Rectángulos y círculos de cartón con las medidas indicadas en la imagen, tijeras,
alambre de cobre, silicón caliente, palito de brocheta gruesa, pabilo, 9 cm de tubo de
cobre de 1/2 pulgada, tijeras, una tapita de refresco e hilo.
Los estudiantes trabajaran en equipo de máximo tres
integrantes para la elaboración de está máquina simple:
Tomaran el cartón y con la ayuda de una regla medirán
y recortaran los rectángulos y círculos de las medidas
indicadas.
Le realizaran una perforación a ambos círculos por el
centro
Después en el palito de brocheta colocar el primer
círculo después el tubo de cobre y después el otro
círculo, con silicón caliente pegarlos a los dos extremos
del tubo.
En los rectángulos de 21x5cm, perforarlo para que pase
la brocheta
pegar el rectángulo de 21x5 cm y atrás del mismo el de
21x2cm sobre el rectángulo de 17x15cm
ponerle la brocheta y al otro extremo pegar los otros
dos rectángulos de la misma manera.
De el lado que quedo salida la brocheta enredar el
alambre de cobre y dejar un poco suelto para que quede
como una palanquita (asegurarse que al girarlo el tubo
de vueltas)
Actividad: Elaboración de un torno
Procedimiento:
MÁQUINAS SIMPLES
 


	38. MÁQUINAS SIMPLES Sugerencias:
Traer  el tubo de cobre ya cortado ya que no se cortara en clase
En caso de no saber usar una pistola de silicón caliente pedir ayuda a su
profesor@
Si requieren de ayuda visual pueden consultar el siguiente vídeo:
https://www.youtube.com/watch?v=ytSjk968Zjg&t=92s
El rectángulo de 5x24cm dividirlo por la mitad
para que sea más sencillo hacer una
circunferencia, y procedemos a pegarla abajo
del tubo
A la tapita de refresco le pegamos un pedacito
de hilo, para que quede una bolsita u orejita
Atravesamos un hilo mas grande entre la
orejita y la amarramos al tubo de cobre.
Cortamos el hilo restante y giramos la
palanquita de alambre de cobre para que el
hilo se enrede y suba la tapita
Procedimiento:
Como adicional:
Y LISTO FELICIDADES HAS CREADO TU PROPIO
TORNO
 


	39. Lozano Ramos Arleth  Michell
Objetivo: Observar como genere flujo de corriente a partir de un campo
magnético
Nivel Escolar: 6to
Tipo de Aprendizaje: Observar se encuentra en el qquinto nivel de la taxonomía
de Bloom
Tiempo: 40 min
Material:
De 6-9 imanes pequeños, tubo de cartón de rollo de papel de cocina, alambre de
cobre Delgado M32, 10 leds leds o bombillitos de linterna.
Marca en el tubo 10 secciones iguales
En cada sección enrollar 80 vueltas de alambre de cobre, dejando 5 cm libres
en cada extremo.
Limar o pelar cada extremo del alambre para facilitar los contactos.
Conectar entre los extremos de los alambres un led y asegurarlos con cinta
aislante.
Introduce los imanes en el tubo y tapa el tubo por los extremos para que no se
salgan los imanes.
Procedimiento:
LUCES DE NAVIDAD Puedes forrar todo el artefacto con papel adhesivo de tu gusto, dejando los
bombillos por fuera.
Funcionamiento:
Mueve el tubo de tal forma que los imanes se sacudan en el interior del tubo y los
bombillos se enciendan.
Sugerencias:
Pedir ayuda a su profesor para pelar los cables de cada extremo
 


	40. FORMA LAS FIGURAS
Tabla  de madera con clavos (geoplano)
1 metro de estambre
Varios palillos de madera
Pegamento silicon o plastilina
Hojas de papel blancas
Las hojas de papel se recortaran en cuadros
Nombre: Mejia Magos Miriam
Objetivo: Construir distintas figuras geométricas en representaciones 2D y 3D para aprender sobre su
estructura dimensiones y formulas para calcular su área y volumen.
Nivel Escolar: 4° Primaria
Tipo de aprendizaje (Bloom): Construir se encuentra en el sexto nivel de la taxonomía de Bloom.
Material:
Tiempo: 1 hora
Descripción de la estrategia:
y se escribirán distintas figuras geométricas por
ejemplo: triangulo, rectángulo, cuadrado, pentágono, etc. Este trabajo tiene una licencia Creative Commons
Attribution-
NonCommercial-ShareAlike 3.0 IGO License .
 


	41. Se sortearan las  figuras por número de lista. y se mostrara una imagen de la figura geométrica
correspondiente para que la elaboren.
Los alumnos deben formar con el estambre la figura que les tocó en el geoplano, la cual sera la
representación 2D
Una vez aprobada la figura en el geoplano por la profesor(@) deben dejarla montada así y seguir con la
proyección en 3D.
Con la plastilina deberán formar bolitas que serán los vértices, los palillos serán las aristas y con ellos
deberán formar la estructura de la misma figura geométrica que les toco.
Aprobadas sus dos representaciones, las presentaran al grupo y la profesor(@) dará la explicación sobre
los componentes de la estructura de las figuras.
Los alumnos deben ir dibujando en su cuaderno todas las figuras que pasen y hacer apunte sobre sus
características y formulas.
Descripción de la estrategia:
Sugerencias:
Si son muchos los alumnos se puede repetir las figuras y pasar a presentarlas en equipo al grupo.
Conclusiones:
Hacer los dos ejercicios en conjunto puede ayuda a comprender mejor el tema.
FORMA LAS FIGURAS
 


	42. LA TORRE DE  COLORES
Bloques de madera de diferentes colores
Hojas de papel de colores similares a los
Se armara una torre con los bloques de madera
Se recortaran las hojas de color en cuadros y se escribirá
Nombre: Mejia Magos Miriam
Objetivo: Explicar sobre la importancia del cuidado de los recursos naturales y el medio ambiente
por medio de consideraciones personales para reflexionar en grupo.
Nivel Escolar: 6° Primaria
Tipo de aprendizaje (Bloom): Explicar se ubica en el cuarto nivel de la taxonomía de Bloom.
Material:
bloques de madera
Tiempo: 1 hora
Descripción de la estrategia:
de distintos colores para todo el grupo.
en cada uno un recurso natural para que postearmente sean sorteados.
Este trabajo tiene una licencia Creative Commons
Attribution-
NonCommercial-ShareAlike 3.0 IGO License .
 


	43. Los alumnos deberán  jugar sacando bloques de la torre para colocarlos en la cima
procurando que no se tire, del bloque que saquen deberán tomar un papel del mismo
color el cual contendrá un recurso natural.
Realizaran su participación comentando un cuidado o precaución que se debe tener con
ese recurso natural para evitar su contaminación o deterioro o extinción.
Descripción de la estrategia:
Sugerencias: Para una participación organizada de los alumnos se recomienda que se haga
por numero de lista así como permitir intervenciones de otros compañeros para enriquecer la
clase.
Conclusiones: La actividad permite reflexionar en grupo haciendo conciencia de que el
descuido de recursos naturales y el deterioro del medio ambiente generan un impacto y/o
daño irreversible al planeta y a los seres vivos.
LA TORRE DE COLORES
 


	44. CREANDO MI PROPIO  CICLO
Agua
Tierra
Una planta pequeña
Diurex
Tijeras
Lápiz
Nombre: Guerra Reyes Brenda Belen
Objetivo: Conocer el ciclo del agua para la comprensión de su importancia en la vida de los seres vivos
mediante una actividad de experimentación.
Nivel escolar: 4to Primaria. Ciencias Naturales: El ciclo del agua
Tipo de aprendizaje (Bloom): Conocer y comprender. Primero y segundo nivel taxonómico
Descripción de la estrategia: Después de una explicación teórica se realizará un experimento para conocer
de manera practica como actúa el ciclo del agua.
Materiales:
 


	45. Procedimiento:
1. Será necesario  contar con una botella grande de plástico transparente por la mitad
2. Introducir la planta, la tierra y el agua
3. El recipiente se cierra con el Diurex
4. A continuación, se coloca al sol.
Como consecuencia, el educando podrá observar que el agua se evapora a través de las hojas,
se forman una especie de “nubes” y finalmente “llueve”.
Sugerencias:
Se recomienda que el educando ya traiga la botella de plástico cortada por la mitad con el fin
de evitar accidentes en el aula.
Tiempo: 60 min.
Creando mi propio ciclo está distribuido bajo una Licencia Creative Commons Atribución-
NoComercial-SinDerivadas 4.0 Internacional .
 


	46. DE VISITA A  LA GRANJA
Nombre: Guerra Reyes Brenda Belen
Objetivo: Conocer e identificar las características de los animales de granja y su importancia en la vida humana
para fomentar el cuidado por las especies a través de una visita a la granja
Nivel escolar: 2do de Primaria. Ciencias Naturales/Geografía. Los animales de granja.
Tipo de aprendizaje: (Bloom): Comprender. Segundo nivel taxonómico.
Recurso: Animales de granja
Descripción de la estrategia y reflexión: Después de una explicación teórica se realizará una visita a una granja
en la cual conocerán de forma cercana cada uno de los animales que en ella habitan, mediante la observación y
el diálogo grupal se comentarán las características de cada especie, incluyendo el beneficio para los humanos
debido a su aportación de alimentos, y al finalizar se comprenderá la importancia del cuidado de los animales,
inculcando amor y respeto para la naturaleza y las personas.
Sugerencias: Al ser una actividad fuera de la institución tomar medidas de seguridad tanto padres como
docentes para la integridad y el bienestar de los alumnos
Tiempo: 120 min.
De visita a la granja está distribuida bajo una Licencia Creative Commons Atribución-
NoComercial-SinDerivadas 4.0 Internacional
 


	47. 100 g Arroz  para Sushi
Alga nori
50g Salmón fresco
1 Aguacate
1 Pepino
Vinagre
Azúcar
Sal
Esterilla de bambú
Flim transparente de cocina
Elaborado por: Dulce Victoria Vázquez Araiza
Objetivo. El estudiante reconocerá la importancia de las algas marina para la gastronomía en la cultura japonesa
Nivel escolar 5-6 de primaria
Tipo de aprendizaje: Reconocer, ubicado en el primer nivel de la taxonomía de Bloom
Descripción de la estrategia :
El alumno elaborará un alimento fundamental en la cultura japonesa que será el Sushi, esto con el fin de tener un acercamiento a la cultura y
tener conocieminto de la importancia de las algas.
Materiales:
“COCINA CON CULTURA”
 


	48. “COCINA CON CULTURA”
Comenzamos  preparando el arroz y después enfriamos con un abanico tras añadirle vinagre, azúcar y sal.
Posteriormente cortaremos el aguacate y el pepino en tiras (la maestra ayudará con los cortes de estos ingredientes).
Cortamos el salmón eligiendo la zona de la parte inferior para darle unos cortes en tiras. Con todo listo, cortamos la hoja de alga nori en dos, la
ponemos sobre una esterilla forrada de film transparente de cocina dejando el lado rugoso arriba, y sobre ella extendemos el arroz presionando un poco
para que se adhiera.
En el centro del arroz, colocamos las tiras de pescado, el pepino y el aguacate. Ya solo falta enrollar el alga ayudados con la esterilla y formar un
cilindro.
Es conveniente tener todos los ingredientes listos a la hora de preparar el sushi, ya que deben ser productos muy frescos y no conviene perder tiempo
en su manipulación.
A la hora de servirlo hay que cortarlo en 8 porciones, ayudados de un cuchillo humedecido para que no se nos quede pegado el arroz.
Tiempo: 1hra.
Procedimiento:
o Sugerencias
Actividad de reflexión:
Después de degustar el sushi que elaboraste, contesta las siguientes preguntas:
¿Se te complicó la preparación del sushi? Sí, no ¿Por qué?
¿Crees que las algas importan mucho en la preparacion del sushi?
¿Conoces que otra función tienen las algas?
 


	49. “METABOLISMO EN LAS  PLANTAS”
Elaborado por: Dulce Victoria Vázquez Araiza
Objetivo: El estudiante analizará cómo surge el metabolismo de las plantas y de qué manera la luz solar y el aire son primordiales para que suceda un
metabolismo apropiado en las plantas con ayuda de las algas, como es que surge este proceso.
Nivel escolar :6to de primaria
Tipo de aprendizaje: Analizar, ubicado en el tercer nivel de la taxonomía de Bloom.
Materiales:
Elaboración 5 min.
Resultados 7 días
El alumno tomará en un frasco de vidrio la muestra de agua con algas.
Dividirá el agua en los dos frascos, con las mismas cantidades
Nombraremos los frascos: “Frasco 1” “Frasco 2”
El “frasco 1”, lo colocaremos en un lugar donde le dé aire y el sol.
El “frasco 2”, lo colocaremos en un lugar obscuro y tapado con el trapo para evitar que entre aire en él.
Dejaremos ambos frascos por días. Al cabo de 7 días notaremos las diferencias de los frascos
üDos frascos de vidrio
üAgua con algas microscópicas obtenidas de algún rio.
üUn trapo
Tiempo:
1.
2.
Procedimiento:
1.
2.
3.
4.
5.
6.
 


	50. “METABOLISMO EN LAS  PLANTAS”
En la siguiente tabla lleva una bitácora por 7 días sobre los cambios que ves en ambos frascos:
La finalizar los 7 días, elabora una conclusión de lo que pudiste observar y de lo que piensas que pudo
haber pasado en los frascos.
Tarea:
 


	51. EL SER HUMANO  PREHISTÓRICO
2 piedras de río, o piedra partida (grava)
Pinturas acrílicas negro y rojo
Pinceles o palillos
Godete
Trapo para limpiarse
Nombre: Zaragoza Gómez Leysi Maharay
Objetivo: Simular una pintura rupestre para representar cómo era la vida en la
prehistoria mediante el uso de piedras y pintura.
Nivel escolar: 6° grado de primaria, Historia
Tipo de aprendizaje: Simular, tercer nivel de la taxonomía de Bloom
Tiempo: 50 minutos
Materiales:
 


	52. EL SER HUMANO  PREHISTÓRICO
Cada alumno coloca sus pinturas en un godete para mayor comodidad
Con un pincel o palillo, cada alumno elabora una pintura en la piedra sobre algún
aspecto de la vida cotidiana que muestre cómo era la prehistoria
Se pueden guiarse con las siguientes preguntas: ¿Qué comían en la prehistoria?,
¿Cómo vestían?, ¿A qué peligros se enfrentaban?, ¿Cómo vivían?, ¿Cómo vestían?
Se deja secar la pintura
Ya que esta seca la pintura, algunos alumnos comparten con el grupo la pintura
que realizó y su significado
Procedimiento:
A partir de la contextualización, características, formas de vida y la influencia del
medio natural en el ser humano durante la prehistoria (aspectos ya abordados en
clase), se procede a realizar la siguiente actividad:
1.
2.
3.
4.
5.
 


	53. EL SER HUMANO  PREHISTÓRICO
Sugerencias:
El profesor debe vigilar en todo momento que no haya algún accidente con el manejo
de las piedras.
Para mayor comodidad, esta actividad se puede realizar en el patio de la escuela.
 


	54. HOY ESTOY...
5 piedras  de río o piedras partidas (grava)
Pinturas acrílicas de diferentes colores
Pinceles
Trapo para limpiarse
Gode
Hojas de color •Diurex
Nombre: Zaragoza Gómez Leysi Maharay
Objetivo: Identificar las principales emociones como parte del autoconocimiento para
aprender a expresarlas en diferentes situaciones, a través de la representación de
cada una de ellas.
Nivel escolar: Formación Cívica y Ética, 4° grado de primaria
Tipo de aprendizaje: Identificar, tercer nivel de la taxonomía de Bloom
Materiales:
 


	55. HOY ESTOY...
Dada la  explicación por parte del profesor de las emociones de enojo, tristeza,
alegría, amor y miedo; cada alumno debe pintar las emociones en cada una de las
piedras según considere cuál es su significado
Dejar secar las piedras
Cada alumno escribe en hojas de color el nombre de las emociones y las pega con
diurex en cada piedra
Los alumnos deberán compartir con el grupo algún ejemplo de una emoción en la
que se hizo presente durante alguna situación
Procedimiento:
1.
2.
3.
4.
Tiempo: 1 hora
Sugerencias:
El profesor debe supervisar al grupo para evitar accidentes con el trabajo de las
piedras
 


	56. Materiales:
Vaso de cristal
Algodón
Agua
Lentejas
Cortar  partes de algodón y colocarlas en el fondo del vaso de cristal.
Humedecer el algodón con el agua (no excederse de agua) y poner algunas
Nombre:Sandra Abigail Sánchez Morales
Objetivo: Conocer el proceso de germinación de las lentejas para desarrollar el amor hacia la naturaleza por
medio de una actividad didáctica.
Nivel escolar: 1ro de primaria.
Tipo de aprendizaje (Bloom): Aplicar (tercer nivel de la taxonomía de Bloom).
Descripción de la estrategia:
1.
2.
3.
4.
Procedimiento:
1.
2.
lentejas encima del algodón húmedo y apretar un poco para que las lentejas queden
al fondo del vaso y bien colocadas.
LAS LENTEJAS MÁGICAS
 


	57. Dar una introducción  en torno a la germinación y explicar como es que creció y la importancia que tiene hacerse
responsable desde temprana edad de la naturaleza y como es que podemos aportar con esta actividad un cambio
a la sociedad.
3. Una vez listo dejarlo en un lugar donde le de la resolana y deberas estar poniendo poca agua cada tercer dia para
que se hidrate.
Tiempo:
De realización y explicación: 20 minutos.
Proceso de crecimiento: de 2-4 días comienza el surgimiento de la planta hasta un tiempo indefinido del desarrollo de
la misma.
Sugerencias:
 


	58. Materiales:
Globo
Bicarbonato
Vinagre
Botella
Embudo
Nombre:Sandra Abigail Sánchez  Morales
Objetivo: Demostrar la fuerza del gas producido en la reacción entre una base y un ácido por medio de un experimento.
Nivel escolar: 4to de primaria.
Tipo de aprendizaje (Bloom): Aplicar (tercer nivel de la taxonomía de Bloom).
Descripción de la estrategia:
1.
2.
3.
4.
5.
EL GLOBO QUE SE INFLA SOLO
El alumno llenara la mitad de la botella con vinagre y utilizara el embudo para llenar el globo con el bicarbonato.
Con cuidado de no dejar caer el bicarbonato,el alumno abrirá la boca del globo con las manos y lo colocara en la boca
de la botella .
Dejara caer el bicarbonato en la botella con vinagre y observar que es lo que pasa.
Procedimiento:
1.
2.
3.
 


	59. Se recomienda dar  una pequeña introducción al tema donde se mencione el concepto de fuerza, reacción química,
base y ácido, ademas de la diferencia entre presión atmosférica y del aire que lo rodea.
Después preguntar el por que se cree que el globo se inflo para corroborar tanto que se haya realizado bien la
actividad como el que haya quedado claro el tema.
Si quedaron dudas es momento de realizar la actividad frente a ellos e ir explicando que al colocar el globo con
bicarbonato en la botella, se creara una reacción química derivada del bicarbonato, que es una base y el vinagre, un
ácido. Ademas de mencionar por que es que la reacción se produce.
Tiempo: 40 minutos.
Sugerencias:
 


	60. 3 tarros, vasos  o cualquier otro recipiente de cristal del mismo tamaño
Papel de cocina.
Agua.
Colorante vegetal (de preferencia rojo y amarillo).
Nombre: Ramírez Martínez Jessica
Objetivo: Identificar el fenómeno de la "capilaridad o acción capilar".
Nivel escolar: 6° de primaria
Tipo de aprendizaje (Bloom): Identificar pertenece al tercer nivel taxonómico.
Tiempo: 30 min
Explicación: La "capilaridad o acción capilar" Se trata de la capacidad que tienen
los líquidos de ascender en contra de la gravedad por pequeños tubitos o
capilares. La acción capilar es la que hace posible que las plantas puedan
transportar el agua con sus nutrientes desde las raíces a las hojas.
Materiales:
¡AGUAS!
¿PUEDE EL AGUA IR HACIA ARRIBA?
 


	61. El alumno llenará  dos de los tres frascos con agua hasta la mitad, y
mezclará uno de los frascos con colorante rojo y otro con colorante
amarillo, por ejemplo, y coloca los recipientes en fila (el vacío en medio).
Posteriormente doblará dos pedazos de papel de cocina en cuatro partes a
lo largo, introducirá uno de los extremos en el frasco con agua amarilla y
otro en el frasco vacío, y lo mismo con el del agua roja.
Preparación
1.
2.
Conclusión: Las moléculas de un líquido se pegan a sí mismas (cohesión), y
también a todo lo que está en contacto con ellas (adhesión). En este
experimento el líquido se pega al papel de cocina por adhesión y como este a su
vez está fuertemente unido al resto de moléculas del líquido las arrastrará
consigo al papel de cocina y llenará el frasco de en medio hasta que el nivel de
agua esté igual en los tres recipientes.
¡AGUAS!
¿PUEDE EL AGUA IR HACIA ARRIBA?
 


	62. ¡AGUAS!
¿PUEDE EL AGUA  IR HACIA ARRIBA?
 


	63. 1 vaso de  cristal
1 colador
3 hielos
Agua caliente
Nombre: Ramírez Martínez Jessica
Objetivo: Identificar los factores que influyen la formación de la niebla.
Nivel escolar: 6° de primaria
Tipo de aprendizaje (Bloom): Identificar pertenece al tercer nivel taxonómico.
Tiempo: 30 min
Materiales:
¿CÓMO SE FORMA LA NIEBLA?
 


	64. ¿CÓMO SE FORMA  LA NIEBLA?
El alumno tomará una jarra de agua caliente y llenará un vaso ancho hasta
arriba.
Dejará que el vaso se caliente durante 30 segundos y después el alumno lo
vaciará por la mitad.
Se colocará un colador sobre el vaso y coloca tres cubitos de hielo. Verás
como el vapor que queda por debajo comienza a condensarse.
Procedimiento:
1.
2.
3.
Conclusión:
Esto se debe a que parte del agua caliente se convierte en vapor. El vapor que
está debajo de los hielos se enfría y termina convirtiéndose en agua, lo que se
denomina condensación. Las pequeñas gotas de agua que quedan suspendidas
en el aire forman la niebla.
 


	65. Nombre: Galicia Pérez  Brenda Michelle
Objetivo: Demostrar la importancia de los componentes del aire que se genera
en nuestro cuerpo formando el proceso de la respiración.
Nivel escolar: 4to año de primaria
Tipo de aprendizaje (Bloom): Demostrar pertenece al tercer nivel taxonómico.
Materiales: Botella de plástico, aire, 2 globos, 2 popotes y un guante de látex.
Descripción de la estrategia: El profesor demostrara la función que ejerce el
aire dentro de nuestro cuerpo y al mismo tiempo explicara los componentes de
el.
Cortar la botella de plástico a la mitad.
Pegar los globos a los popotes que seran la representación de los pulmones,
introducirlos a la botella.
¿POR QUÉ NO LO VEO?
 


	66. Se requiere que  se de una explicación introductoria del aire
Se recomienda hacer la actividad en equipos para crear un dialogo y
fomentar la crítica de la demostración
Cerrar la botella por debajo con el guante de latex para generar el aire dentro de
ella.
Tiempo: 30 min
Sugerencias:
¿POR QUÉ NO LO VEO?
Imagen tomada de: Diario Educación (2009). Experimento sobre el sistema respiratorio.
https://diarioeducacion.com/experimento-sobre-el-sistema-respiratorio/
 


	67. Nombre: Galicia Pérez  Brenda Michelle
Objetivo: Comprender que el aire se compone de masa y volumen ejerciendo
fuerza y generando movimiento
Nivel escolar: 4to año de primaria
Tipo de aprendizaje (Bloom): Comprender pertenece al segundo nivel
taxonómico.
Materiales: Carro de juguete, aire, una tapa, un globo y una liga.
Descripción de la estrategia: Inflar el globo y colocar la tapa, de modo que se
cierre el globo
Sujetar el globo al carro con la liga
Destapar el globo para que salga el aire que ejerce fuerza generando movimiento
en el carro.
INVISIBLE Y CON FUERZA
 


	68. Se recomienda hacer  referentes del aire con ejemplos cotidianos para
contextualizarlos y explicar a que nos referimos con masa y volumen
generando un buen aprendizaje.
Tiempo: 40 min
Sugerencias:
INVISIBLE Y CON FUERZA
Imágenes tomadas de: Mami Experimentos. Ciencia con globos: Coches construcción lego movido por un globo.
https://mamiexperimentos.com/experimentos-cientificos/primaria/ciencia-con-globos-coches-construccion-
lego-movido-por-globos/
 


	69. Recipiente rectangular grande  de plástico con tapa. Ejemplos: contenedor, tupper. Al menos 30
cms de alto. Recomendación: El recipiente tiene que ser lo más transparente posible, para
observar mejor el movimiento del agua.
Secadora de cabello.
Nombre: Porras Hernández Crystel Odette
Objetivo: Identifica los elementos ambientales que intervienen para la formación de las olas a través
de un experimento grupal.
Nivel escolar: 2° de Secundaria
Tipo de aprendizaje (Bloom): Identifica, segundo nivel taxonómico.
Tiempo: 45 minutos
Materiales:
Llenar con agua ¾ de capacidad del recipiente.
Conectar la secadora de cabello a la corriente eléctrica.
Descripción de la estrategia:
El docente elegirá a un alumno al azar que pueda ayudarle con la realización de la demostración,
posteriormente dividirá al grupo en otros pequeños grupos para pasar a observar de cerca el
fenómeno.
1.
2.
¿QUÉ SON LAS OLAS Y CÓMO SE FORMAN?
 


	70. 3. Colocar al  menos a 10 cms de distancia del agua la salida de aire de la secadora de cabello.
IMPORTANTE, la secadora jamás debe tocar el agua.
4. Encender la secadora de cabello.
5. Lo que hará la secadora, es generar una fuente de aire caliente que golpeará el agua, simulando el
viento que es calentado por el sol y que ejerce una fuerza en el cuerpo de agua, en este caso, el agua
del recipiente, simulando el mar.
Sugerencias:
Antes de realizar el experimento ver el siguiente video:
Ecología Verde. (2021). Cómo se forman las OLAS del MAR 🌊 (Explicación SENCILLA) [Vídeo].
YouTube. https://www.youtube.com/watch?v=X33optsiNpk .
Imágenes tomadas de: DW Español. (2022). Tecnología undimotriz: ¿la energía del futuro? | DW Hecho en
Alemania. YouTube. https://www.youtube.com/watch?v=6A8zhO91n8s
 


	71. Nombre: Porras Hernández  Crystel Odette
Objetivo: Descubre cómo el movimiento e impacto de las olas sirve para generar energía por medio de
un modelo a escala de generador de energía.
Nivel escolar: 2° de Secundaria
Tipo de aprendizaje (Bloom): Descubre, tercer nivel taxonómico.
Tiempo: 60 a 120 minutos
1 metro de alambre calibre 20
10 Barras de silicón
Pistola de silicón
Diurex ancho
Encendedor.
Cutter o exacto.
Plumón permanente de punta delgada.
Bata de laboratorio.
¿HAY ENERGÍA EN LAS OLAS?
Recipiente rectangular grande de plástico con tapa.
Ejemplos: contenedor, tupper. Al menos 30 cms de alto.
Mini turbina eólica de plástico o metal o mini hoja de
ventilador.
Una botella de plástico de litro o litro y medio.
Una lámina de plástico rectangular coincidente con el
largo y ancho del recipiente.
Una lámina de plástico cuadrada o rectangular, que
pueda introducirse en el recipiente.
25 cms de tubo pvc de ½ pulgada.
1 codo pvc 90 grados de ½ pulgada.
Materiales:
 


	72. Con la supervisión  constante del docente:
Cortar a la mitad, la tapa del recipiente y la botella de plástico.
Conservar la parte de la botella cerrada, desechar el área de la boquilla.
Encima de una de las mitades de la tapa, trazar el diámetro de la circunferencia de la botella cortada a la
mitad. Justo en el radio de la circunferencia trazada en la tapa del recipiente, hacer un pequeño orificio.
Cortar el tubo de pvc, en dos secciones de 5 cms y una de 10 cms.
A un costado de la parte inferior de la botella conservada, trazar la circunferencia del tubo de pvc, y cortar
esta área.
Colocar el tubo de pvc de 5 cms en esta abertura, a modo que embonen, y sellar con silicón caliente.
Colocar la botella, en el área anteriormente marcada encima de la tapa del recipiente grande, y sellar con
silicón.
Colocar el codo el la parte sobresaliente del tubo que incrustaron en la botella.
Medir en que sección de la tapa del recipiente quedaría por encima el tubo de 10 cms tomando como
referencia que debe ir insertado en el otro extremo del codo.
Considerando lo anterior, para que quede embonado en el codo, y sobresalga un poco más allá de la tapa
del recipiente, será necesario marcar el diámetro del tubo en la sección indicada y cortar.
Descripción de la estrategia:
1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.
10.
11.
 


	73. 12. Ensamblaremos la  mini turbina con un tejido de alambre de la altura del ensamblaje anterior, el de la botella
sobre la tapa del recipiente.
13. El alambre tendrá que salir por el otro extremo de la tapa y ser fijado con silicón.
14. Encima de esto colocaremos el ensamblaje de tubo pvc y botella, y todo lo sellaremos con silicón para evitar
la salida del aire.
15. Taparemos nuestro recipiente con la mitad de la tapa con todo el cuerpo anterior ensamblado encima.
16. A la lámina de plástico coincidente con el largo y ancho del recipiente, le cortaremos una sección para que el
agua pueda pasar por debajo de ella.
17. Al costado, colocaremos esta lámina. y sellaremos con silicón y cinta adhesiva gruesa de ser necesario.
18. Ahora llenaremos de agua el recipiente a la mitad de su capacidad, es necesario que sobre pase la altura de la
lámina de plástico del costado.
19. Ahora, será necesario hacer movimiento en el agua con la segunda lámina, para que los movimientos generen
aire en vació y este expulse aire por medio del pvc e impacte en la mini turbina.
Imágenes tomadas de: feriadelaciencia. (2015). Proyecto Energia Undimotriz. YouTube. https://www.youtube.com/watch?v=3sIbbLHor3c
 


	74. Nombre: Gutierrez Hernández  Suenmi Monserrat
Objetivo: Comprender el concepto de la multiplicación como una suma repetida a partir del desarrollo
de actividades lúdicas.
Nivel escolar: 3° de Primaria
Tipo de aprendizaje (Bloom): 2° nivel - Comprensión
Tiempo: 50 minutos
LA CAJA DE LOS FRIJOLES
Se utilizarán 2 juegos de tarjetas enumeradas del 1 al 10, una tarjeta con los signos “=” y “x”, 10
recuadros pequeños de hojas que nos ayudarán a simular las cajas, y tarjetas vacías donde se
colocarán los resultados.
El orden de las tarjetas se colocarán de acuerdo a la operación matemática. Se tomará una
tarjeta al azar, el primer número indica cuantas “cajas” se deben colocar, nuevamente se tomará
otra tarjeta al azar del segundo juego, dicho número indica cuantos frijoles se pondrán dentro de
ellas.
Finalmente se contarán los frijoles totales dentro de las cajas y se colocara el resultado en el
apartado correspondiente.
Descripción de estrategia:
 


	75. En lugar del  juego de tarjetas con los números ya escritos, se puede emplear tarjetas forradas con
papel adherible de pizarrón y colocar con un plumón especial los números deseados.
Se pueden realizar pequeñas cajas de papel para dar mayor realismo.
Sugerencias:
 


	76. Nombre: Gutierrez Hernández  Suenmi Monserrat
Objetivo: Construir y tocar un instrumento que produzca un sonido armónico y permita la relajación.
Nivel escolar: 6° de Primaria
Tipo de aprendizaje (Bloom): 3° nivel - Contrucción
Tiempo: 1 hora 30 minutos
ME SUENA A LLUVIA...
Se utilizarán tubos de cartón (pueden ser de papel higiénico o de cocina), alfileres. un trozo de
cartón, frijoles, arroz y lentejas
Se deben unir con cinta adhesiva los tubos de cartón, hasta formar un tubo más largo.
Posteriormente se encajarán de manera cuidadosa los alfileres en forma de espiral sin traspasar el
cartón
Luego con el trozo de cartón se realizarán las tapas y antes de pegar la 2da tapa, se vierte al
interior suficiente cantidad de frijoles, arroz y lentejas y se procede a sellar por completo el tubo.
Por último, gira de manera vertical el tubo de un lado a otro para apreciar el sonido.
Descripción de estrategia:
 


	77. Puedes decorar el  tubo de la manera que desees y personalizarlo
Puedes agregar libremente otro tipo de semillas y legumbres
Sugerencias:
 


	78. Expresar sus emociones  a travé de figuras de arcilla
con la finalidad de intercambiar sus ideas con el resto
del grupo.
Taxonomía de Bloom: Comprender
Nivel escolar: preescolar
Duración: 1 hora
OBJETIVO
Mis emociones
en arcilla
Calderón Boni Verónica
 


	79. 1.
2.
3.
MATERIALES Libro el  monstruo de colores
Arcilla
Agua
 


	80. Inicio
Lectura al cuento  Monstruo de colores,
al concluir se preguntará qué
emociones sintieron durante el relato.
Se les hablará sobre la arcilla y se
explicará el uso del material
Cada integrante del grupo realizará una
pieza utilizando su creatividad e
imaginación
Desarrollo
Formar objetos con arcilla de
acuerdo a sus ideas
Brindar tiempo para la elaboración
de su pieza
Exponer su figura, a partir de la
emoción que representa Pedir a los
alumnos prestar atención a los
detalles de la figura y a la explicación
Cierre
Observar la participación de cada
uno de los alumnos capacidad de
observación percepción táctil
vocabulario la forma en que
presentan su trabajo
 


	81. Aplicar el razonamiento  matemático en
situaciones que demanden establecer relaciones
de correspondencia, cantidad y ubicación entre
objetos
Taxonomía de Bloom: Aplicar
Nivel: preescolar
Duración: 1 hora
OBJETIVO
CONTAR CON
NÚMEROS
Calderón Boni Verónica
 


	82. 1.
2.
3.
MATERIALES
Polvo de arcilla
Arcilla  en pasta
Lotería y numeración impresas
 


	83. CUESTIONAR SOBRE LOS
NÚMEROS  QUE CONOCEN,
¿DÓNDE LOS HAN VISTO?
¿DÓNDE LOS USAN?
INICIO
 


	84. DESARROLLO
Colocar charolas con  polvo de arcilla sobre las mesas Permitir que realicen trazos
libres en la charola
solicitar que escriban los números conocidos
Explicar a los niños la cantidad infinita de números y que se trabajará con ellos
Mostrar números impresos de la serie numérica del 1-20
Hacer conteo oral de cada número para que los alumnos identifiquen el número y la
forma
La educadora retoma las ideas de la clase y comenta los usos de los números en la
vida así como en una lotería
Preguntar si han jugado a la lotería
Invitar a cada niño a tomar su carta de lotería y números
Colocar el fondo de los números para que observen el trazo
 


	85. Una vez terminada  su carta repartir masa de arcilla
realizar fichas de arcilla para cada una de las casillas de la lotería, mientras lo
realizan se les preguntará ¿Cuántas fichas tienes? ¿Cuántas te faltan?
Dar la consigna para el juego tradicional de lotería
Poner una ficha al número nombrado
Quien complete los números gana y grita “lotería”
La docente “grita” el número que saque de las tarjetas y mostrará el número a los
niños para que lo observen y pongan su ficha en el número
Después de un juego con las tarjetas, estas se omiten y solo se “gritara” el número
para observar el logro o la dificultad del conteo de los números
DESARROLLO
 


	86. Cierre
¿ les agrado  la actividad?;
¿Cómo se sintieron?
¿Qué números aprendieron?
¿Cuáles les faltaron?
¿Se les dificulto o facilitó con las tarjetas o sin las tarjetas?
¿Les gustó trabajar con el polvo de arcilla? ¿Por qué?
¿Es fácil o difícil modelar con arcilla en masa?
Al término del juego se realizarán las siguientes preguntas:
 


	87. SUGERENCIA
La actividad puede  aplicarse a en cualquier nivel educativo, ya que
la lotería solo es un detonador para realizar diversas operaciones
matemáticas y es una actividad con transversalidad curricular.
 


	88. Anexos
  




	91. ¡QUÉ BONITO SUENA!
2  latas, de cualquier tamaño, completamente limpias.
2 palitos de madera grandes.
1 puñito de arroz, frijoles o lentejas.
Nombre: Lugo Barcenas Naussica Donnaji.
Objetivo: Reconocer las propiedades y los beneficios del trabajo colaborativo, consiguientemente, producir una
pieza musical por medio de instrumentos hechos con latas
Nivel escolar: 6to de primaria
Tipo de aprendizaje (Bloom): "Reconocer" se encuentra en el segundo nivel taxonómico.
"Producir" en el tercer nivel taxonómico
Materiales:
Descripción de la estrategia:
Se dividirá al grupo en 2 secciones, con el único fin de definir quiénes serán maraqueros y
quiénes serán bateristas.
Todos los alumnos deberán decorar sus latas con materiales que tengan en casa, siendo
muy creativos.
 


	92. ¡QUÉ BONITO SUENA!
Quiénes  hayan sido asignados como maraqueros, deberán agregar el arroz, los frijoles o las lentejas, dentro
de las latas. Posteriormente, cerrar muy bien para que no se salga el cereal escogido.
Una vez que se ha terminado de decorar, ha llegado el momento de componer.
El grupo contará con un tiempo de 2 horas para ponerse de acuerdo e ir componiendo, entre todos, una
pieza musical.
Una vez terminado el tiempo establecido, deberá presentarse a la profesora.
Tiempo: 4 horas.
Todos los integrantes del grupo deben cooperar en la actividad.
Deberán hacer uso de la comunicación y aceptar la responsabilidad grupal.
Todos deben estar sincronizados para que, al momento de presentar, salga lo mjeor
posible.
Deberá tener una duración de 2 minutos.
Consideraciones al momento de la elaboración:
 


	93. LENTO PERO SEGURO.
1  cuchara sopera
1 pelota, del tamaño de un huevo.
5 cubetas de plástico.
1 gis, ce cualquier color
En un extremo del patio de la escuela, los estudiantes se organizarán en 5 filas.
En el extremo contrario, se acomodarán las cubetas, de modo que queden frente a las filas de los alumnos.
Con el gis, trazar 3 caminos, diferentes como ruta a cada cubeta: 1. recto. 2. en forma de serpiente. 3. en
zigzag
Los alumnos deberán sujetar el mago de la cuchara con la boca.
La pelota se colocará en la cabeza de la cuchara.
Una vez colocada la pelota, por turnos, los alumnos deberán recorrer los 3 caminos, desde su lugar hasta la
cubeta, para depositar la pelota dentro de la misma.
Nombre: Lugo Barcenas Naussica Donnaji.
Objetivo: Desarrollar habilidades motrices mediante una actividad de coordinación y concentración.
Nivel escolar: 6to de primaria
Tipo de aprendizaje (Bloom):"Desarrollar" se encuentra en el tercer nivel taxonómico.
Materiales:
Descripción de la estrategia:
 


	94. LENTO PERO SEGURO.
Durante  los recorridos no se deberá caer la pelota de la cuchara. De ser así, el alumno deberá regresar al
inicio del recorrido e intentar nuevamente.
Una vez que las pelota de todos están en las cubetas, termina la actividad.
Tiempo: 1 hora.
 


	95. ¿QUÉ PESA MÁS?
Agua
3  Cda de sal (Sodio NA)
2 huevos
2 vasos de vidrio del mismo tamaño
Llena los dos vasos de agua, hasta una 1/3 parte de su capacidad
Vierte la cantidad de sal asignada en solo uno de los vasos con agua
Deja caer un huevo en cada vaso y observa lo que sucederá
Nombre: Sanchez Toribio Leslie Susana
Objetivo: Conocer y comprender cómo se produce el fenómeno de la densidad y que lo ocasiona.
Nivel escolar: 5to Primaria. Ciencias Naturales: Densidad
Tipo de aprendizaje (Bloom): Conocer y comprender. Primero y segundo nivel taxonómico
Descripción de la estrategia: Primero se les brindará a los estudiantes una clase teórica, en la que se les
explicarán conceptos clave y teoría, posteriormente se pasará al proceso de aplicación, a través de la
experimentación.
Tiempo: 1:30
Materiales:
Instrucciones:
¿QUE ONDA CON LA DENSIDAD?
 


	96. Actividades previas a  la clase:
1.-El alumno investigara que es la densidad y deberá traer anotaciones registradas en su cuaderno, para
poder participar en clase en una lluvia de ideas.
2.- El alumno deberá de traer los materiales asignados para realizar el experimento en clase.
Actividades en clase:
1.-El docente conducirá una lluvia de ideas, dándoles la participación a todos y anotando las ideas principales
en el pizarrón, para que posteriormente entre todos elaboren una definición en conjunto.
2.-Después de que ya tengan una definición colaborativa el docente explicara de forma teórica que es la
densidad y que es lo que que la ocasiona
3.-El docente explicará las instrucciones del experimento y los alumnos lo realizaron de forma individual
4.-Los alumnos registraron en su cuaderno qué fue lo que observaron y explicaran porque se obtuvieron esos
resultados.
 


	97. ¿QUÉ PESA MÁS?
Agua
Un  recipiente profundo
1 Cda de sal
15cm de estambre
1 cubo de hielo
Nombre: Sanchez Toribio Leslie Susana
Objetivo: Identificar los estados físicos de la materia
Nivel escolar: 3ero Primaria. Ciencias Naturales: Estados de la materia
Tipo de aprendizaje (Bloom): Identificar, es el quinto nivel taxonómico
Descripción de la estrategia: Se les brindará a los estudiantes la teórica, después pasaremos a la
implementación y ejecución, para terminar con la identificación de estos cambios.
Tiempo: 1:30
Materiales:
CONGELANDO TODO
 


	98. Actividades previas a  la clase:
1.-El alumno investigara cuales son los estados de la materia y deberá traer anotaciones en su cuaderno
2.- El alumno deberá de traer los materiales asignados para realizar el experimento en clase.
Actividades en clase:
1.-El profesor explicará cuales son los estados de la materia y sus características de cada uno, después
2.-Los alumnos realizarán el experimento, siguiendo las instrucciones que les brindó el profesor
3.-Los alumnos llenarán un reporte en el que detallarán lo que observaron en el experimento y darán un a
explicación del porqué pasó lo ocurrido en el experimento
 


	99. Tierra.
4 frijoles.
1 rollo  de papel vacío.
Agua (no potable).
Plumòn indeleble.
Nombre: Moreno Lucio Isamar
Objetivo: El alumno identifica las fases del crecimiento de una planta a través de la creación de un huerto
grupal.
Nivel escolar: 3ero Primaria. Ciencias Naturales.
Tipo de aprendizaje (Bloom): Identificar, 1er nivel taxonómico.
Tiempo: 1:00 hora
Materiales:
Descripción de la estrategia: Se les dará una clase previa sobre las fases del crecimiento de una planta,para
que así, en esta clase puedan construir un pequeño huerto grupal donde irán identificando las diferentes fases
por las que pasará su planta.
-Despùes de tener revisar el libro de Ciencias Naturales y tener noción de las fases de crecimiento de una
planta, iremos al patio o una zona fuera del salón.
MI PRIMER HUERTO GRUPAL
 


	100. -En el rollo  de papel vació y sin residuos, colocaremos tierra hasta 3/4 de su capacidad teniendo cuidado de
que no se salga por abajo pues siempre debe estar recargado al suelo.
-Humedecemos un poco la tierra que ya colocamos y agregamos los 4 frijoles bien distribuidos, enseguida
colocamos lo faltante de tierra para cubrir.
-Por último, regamos hasta arriba y el educador colocara el nombre de cada niño en su rollo de papel, con el
plumón indeleble.
Sugerencias:
-Se deberá regar aproximadamente cada 3 días, con supervisiòn del educador.
-Es importante que los alumnos hagan anotaciones cada que les toca regar, asì tendrán un mejor control de los
pequeños cambios que van notando en su cultivo.
-Cuando la planta tenga un crecimiento significativo, se tendrán que trasplantar en macetas, es elección del
educador si desea que se continué en la escuela o que cada niño la trasplante en casa.
 


	101. Tierra (una pequeña  porción).
Microscopio
Porta objetos
Guantes
Agua en un gotero
Colador
Nombre: Moreno Lucio Isamar
Objetivo: Analizar y observar una muestra de tierra para conocer sus componentes y propiedades, a través del
microscopio.
Nivel escolar: 1ro de Secundaria.
Tipo de aprendizaje (Bloom): Analizar, 4to nivel taxonómico.
Tiempo: 50 minutos
Materiales por equipo:
Descripción de la estrategia:
-El educador explicara el tema sobre los componentes y partículas que conforman la tierra suelo, despues
procederemos en el laboratorio a examinar una pequeña muestra.
CONOCIENDO LA TIERRA
 


	102. -Verter 1g de  muestra de tierra sobre el porta objetos y colocarlo en el microscopio.
-Observar y hacer anotaciones de lo que se observa.
-Verter 1 gota de agua sobre esa muestra de tierra que previamente observamos y volver a hacer las
anotaciones correspondientes.
-Por ultimo, responderán algunas preguntas que crea necesarias el educador.
Sugerencias:
-Se propone que los alumnos respondan algunas preguntas después de la practica, como:
¿Qué se observa en la muestra original al microscopio?
¿Qué pasò cuando se verte 1 gota de agua a la muestra?
¿Hubo diferencias al observar la muestra original a la muestra con agua?
¿Pudiste identificar minerales o algunas materias orgánicas e inorgánicas?
Escriban sus conclusiones.
-Es necesaria la supervisiòn y ayuda del educador o encargado del laboratorio para calibrar correctamente el
microscopio.
 


	103. JUGUEMOS CON EL  AGUA
Recipiente pequeño.
2 barras de plastilina.
Cucharas desechables.
2 clips de broche
Lápiz.
Agua
El primer paso es hacer una bolita mediana de plastilina.
Cortar el palo de las cucharas para que queden más pequeñas.
Colocar las cucharas al rededor de la bolita en forma de molino.
Nombre: Carreño Padilla Jenny Karina
Objetivo: Aplicar sus conocimientos previos de la energía hidráulica en un experimento para generar la
misma.
Nivel escolar: Quinto de Primaria. Ciencias Naturales
Tipo de aprendizaje (Bloom): Aplicar- tercer nivel.
Tiempo: 1 hora
Materiales:
Descripción de la estrategia:
 


	104. JUGUEMOS CON EL  AGUA
Colocar el lápiz en medio de la bolita.
En el recipiente, colocar un clip de broche de un lado y el otro en frente, de modo que se pueda
sostener el lápiz y el molino que hicimos con la plastilina y las cucharas quede al centro dell
recipiente.
Echar el agua sobre las cucharas hasta que genere un movimiento, lo cual es la energía hidráulica.
Sugerencias:
Al final del experimento, para generar el aprendizaje, podrán contestar: ¿cuál es la función del agua?
¿por qué gira el molino?
 


	105. AGUA Y ENERGIA
Agua
Jeringas
Canicas.
Monedas
Colocar  agua dentro de una jeringa.
Colocar los diferentes objetos sobre una mesa plana.
Disparar el agua de las jeringas sobre los objetos y observar los movimientos que se generan.
Nombre: Carreño Padilla Jenny Karina
Objetivo: Conocer la manera en que funciona la energía hidráulica.
Nivel escolar: Quinto de Primaria. Ciencias Naturales
Tipo de aprendizaje (Bloom): Conocer - primer nivel.
Tiempo: 2 horas.
Materiales:
Descripción de la estrategia:
 


	106. AGUA Y ENERGIA
Sugerencias:
Acompañados  del profesor encargado.
Realizar equipos de máximo 4 personas para que todos los alumnos puedan apreciar la manera en que la
fuerza del agua hace que los objetos se muevan.
 


	107. CONCLUSIONES Y REFLEXIONES
Luego  de haber cumplido con la propuesta del proyecto manual con recursos naturales, se puede observar la importancia que tiene
la elaboración de las actividades considerando la importancia de usar recursos que existen en el entorno natural, las sugerencias del
manual en la utilización de estos recursos puede ser aplicado en diversos campos formativos o asignaturas de educación básica.
Este manual pretende ser una contribución al trabajo docente y sobre todo una ayuda para el educando, en el aprendizaje. Lo
anterior debido a que los recursos que se sugieren pueden encontrarse con facilidad y su costo es muy bajo o son gratuitos además
de ser de fácil acceso para los educandos como por ejemplo: las piedras para practicar el conteo, una caja representa el cuadrado,
fichas para un tablero con uso de semillas, entre otros. Esto permitirá despertar la creatividad y trabajar de manera dinámica.
Los materiales que se encuentran en la naturaleza permiten obtener una función de recurso por sí mismo al llevar a una doble
acepción para saber de donde proviene y cómo facilita o participa en la vida de la humanidad, además, de acuerdo a la intención
docente permite que se desarrollen destrezas, habilidades y diversas competencias que causen un aprendizaje significativo y
contribuya al desarrollo de su entorno. Es importante señalar que los educadores deben tener presente siempre el debido respeto a
los recursos naturales que se utilicen, deberán ser conscientes de si el material puede o no ser reutilizado y el cómo eso impacta en el
medio, pues no es lo mismo cortar la única flor en un campo, que recolectar algunas entre miles que se encuentren dispersas, por
ejemplo.
El Manual de Técnicas Didácticas realizado colaborativamente por estudiantes de la licenciatura en pedagogía de la facultad de
estudios superiores acatlán del grupo 1503, pretende ser una herramienta creativa, pedagógica y lúdica, que facilite a los docentes
actividades que puedan emplear dentro o fuera del aula, con el fin de generar una enseñanza significativa e innovadora.
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